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Com a definicdo pela Comissdo Nacional de Cartografia (CONCAR) da Estrutura de Dados
Geoespaciais Vetoriais (EDGV), da Infra-estrutura Nacional de Dados Espaciais (INDE), coube a Diretoria
de Servico Geografico (DSG) elaborar as normas e especificagcdes, conforme prevé os termos do n° 2 do §1°
e do §3° do art. 15, do Cap. VIII, do Decreto-Lei n® 243, de 28 de fevereiro de 1967, que regulam e
padronizam a Aquisicdo da Geometria dos Dados Geoespaciais Vetoriais (ADGV).

Esta especificacao substitui e torna sem efeito o Manual Técnico T34-700, I parte, editado pela DSG,
que regulava este assunto.
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CAPITULO |
OBJETIVO

Este documento define as regras para a construcao do atributo “geometria” de cada classe de objetos
constante da Especificacdo Técnica para Estruturagdo de Dados Geoespaciais Vetoriais (ET-EDGV), além
dos atributos essenciais a perfeita individualizagdo das instancias. Este documento abordard ainda os
atributos que definem a origem desta geometria e os que qualificam sua acurécia e precisao.

CAPITULO II
INTRODUCAO

Desde os primérdios da Cartografia e da producao de dados geoespaciais, todo processo de producao
cartografica destinava-se a obten¢do de mapas em ambiente analdgico. Em produtos analégicos, como por
exemplo, Cartas Topogréficas, as principais informagdes sdo transmitidas ao usuario por meio de
representacdes cartograficas que, frequentemente, substituem a geometria dos dados geoespaciais. A
informacao, desta forma, fica restrita a sua representacdo, limitando assim a quantidade de informacdes,
sejam elas topologicas, ndo-espaciais ou temporais, dentre outras, a ser repassada. Neste caso, detalhes da
geometria dos dados ndo necessitam ser adquiridos por ndo serem representados. Para estes produtos, o
Manual Técnico T34-700, I parte, editado pela DSG, descreve os dados geoespaciais, enquanto o Manual
Técnico T34-700, II parte define a forma de representacdo dos dados.

Com o advento da cartografia digital, um maior niimero de informac¢des pode ser representado e,
assim surge a necessidade de definir como adquirir todos os detalhes da geometria. Regras para adquirir a
geometria e atributos correlatos, além de garantir a homogenizacdo da produgdo nacional dos dados
geoespaciais, tornam possivel a automatizacdo da cartografia com a implementagdo de processos.

Esta especificacdo busca padronizar e orientar todo o processo de aquisicdo da geometria dos dados
geoespaciais vetoriais, presente na ET-EDGV da CONCAR, seja qual for o insumo utilizado (levantamento
de campo, fotografias aéreas, imagens de sensores orbitais etc), visto que estes processos de aquisi¢do sdo
similares.

CAPITULO Il

ORIENTACOES PARA A LEITURA DA ESPECIFICACAO

Antes de iniciar o processo de producao ¢ necessario definir para qual escala os dados geoespaciais
vetoriais serdo produzidos. Esta escala serd a maior escala para qual se destinam estes dados. O passo
seguinte € relacionar quais desses objetos serdo adquiridos e, para isso, deve ser observado o capitulo I'V.

A seguir deve ser estudada a secdo 2 do capitulo V, que trata dos atributos qualificadores das
instancias das classes de objetos. A classe de objeto Classificador Orig Prec Acur visa fornecer aos
usudrios as informagdes essenciais sobre a origem, acuracia e precisdo de cada objeto.

A secdo 3 do capitulo V apresenta, para cada classe de objeto, as orientacdes para a construgdo das
geometrias, apresentando as possiveis variagoes.

A secdo 4 apresenta as orientagdes de como proceder para o caso da geometria de um objeto estiver

incorreta.



CAPITULO IV

RELACAO DE CLASSES DE OBJETOS GEOESPACIAIS E SUA POSSIVEL OCORRENCIA
NAS ESCALAS DO MAPEAMENTO SISTEMATICO

PRIMITIVA . . . . CRITERIOS/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 | 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Bacia_Hidrografica - - - - - Serd fornecido pela
- ANA
Poligono - - X X
Curso_Dagua - - - - - AGREGADOR
Trecho_Curso_ : : a - - AGREGADOR
Dagua - .
Oceano - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 X 5mm
Baia - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 X 5mm
Enseada - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 X 5Smm
Massa_ Meandro
Al ;
Dagua bandonado Poligono X X X X Area > 5 X 5mm
Lago - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 X 5mm
Lagoa - - - - - -
Poligono X X X - Area > 5 X 5mm
Represa/Agude - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 X 5mm
Rio - - - - - -
Poligono X X X X Largura > 0,8 mm
Trecho Canal - v v - - -
- i - - >
Massa._ Pollg_;ono )_( )_( : : Largura = 0,8 mm
Dagua Represa/Agude - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 X 5mm
Laguna - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 X 5mm
Limite_Massa_ . )
Dagua Linha X X X X




PRIMITIVA

CRITERIOS/

CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 | 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Todos trechos
drenagem
permanentes
devem ser
adquiridos e os
temporarios
Trecho_Drenagem Linha X X X X 50 deveraf’ qu"_mdo
possuirem:
comprimento > 2
cm, possuir nome
proprio ou obra-
de-arte construida
que deva ser
representada
Ponto X X X -
Ponto_Drenagem - - - - - -
Ponto X X X X -
Linha X X X X Largura < 0.40 mm
Barragem na escala
Poligono X X X ) Largura > 0.40 mm
na escala
Largura do
Ponto X X X - Trecho Massa Da
gua < 0,80 mm
Comporta Largura do
Linha X X X - Trecho Massa D
Agua > 0,80 mm
Sumidouro Ponto X X X -
Vertedouro - - - - - i
Largura do
Ponto X X X X Trecho Massa Da
gua < 0,80 mm
Queda_Dagua Largura do
Linha X X X X Trecho Massa Da
gua > 0,80 mm
Poligono X X X - Area > 0.8 X 5mm
Ponto X X X - Valido para
Fonte Dagua - - - - - qualquer
- - - - - tipoFonteDagua
. Ponto X X X X
Ponto_Inicio_
Drenagem = = - - - )
Ponto X X X X -
Foz_Maritima Linha X X X X Comprg]n;nto =3
Poligono X X X X Area > 5 X 5mm
Ponto X X X X

Confluencia




PRIMITIVA

CRITERIOS/

CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 | 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Largura do
Ponto X X X X Trecho Massa Da
gua < 0,80 mm
Corredeira Largura do
X X X X Trecho Massa Da
gua > 0,80 mm
X X X X Area>0,8 X Smm
Ponto X X X -
Natureza_Fundo Linha X X X - -
Poligono X X X -
Ponto - - - - -
Largura<5mme
llha Linha X X X X Comprimento > 5
mm
Poligono X X X X Area > 5 X 5mm
Ponto X X X X -
Rocggagm— Conjunto de
Poligono X X X X objetos adquiridos
em escala
Ponto X X X X -
Largura < 0,4mm e
Recife Linha X X X X Comprimento >
2cm
Poligono X X X X Area > 5 X 5mm
Largura < 0,4mm e
Banco_Areia Linha X X X X Comprimento >
2cm
Poligono X X X - Area > 5 X 5mm
Largura < 0,4mm e
Quebramar_Molhe Linha X X X X Comprimento >
2cm
Poligono X - - - Area > 5 X 5mm
Terreno_Suijeito_ - - - - - -
Inundacao Poligono X X X X Area > 10 X 10mm
Area_Umida - - - - - -
Poligono X X X X Area>10 X 10mm
) Desde que o
Rese 'fvaftor'O_ Trecho Massa Da
Hidrico Poligono X X X X gua
correspondente
seja adquirido
Ponto X X X X
Descontinuidade_Geometria_ Linha X X X X Conforme cada
i i Caso.
Hidrografia Poligono X X X X

2- Relevo




PRIMITIVA

CLASSE GEOMETRI | 1:25.000 | 1:50.000 | 1:100000 |1:250000( CRIT=RIOS!
CA
Curva_Nivel Linha -
Curva_Batimetrica Linha X X X X -
Ponto X X X X
Ponto_Cotado_Altimetrico - - - - - -
Ponto X X X X
Ponto_Cotado_Batimetrico - - - - - -
Ponto X X X X -
Elemento_Fisiografico_Natural Linha X X X X Comprg]n;nto =3
Poligono X X X X Area > 10 X 10mm
Fenda_Falha Linha X X - - Comprimento > 5
- mm
Poligono X X - - Area > 10 X 10mm
Ponto X X - -
Dolina - - - - - -
Poligono X X - - Area > 10 X 10mm
Ponto X X X X -
Duna - - - - - -
Poligono X X X X Area > 10 X 10mm
Escarpa_Talude_Falesia Linha X X X - Comprg]n;nto 23
Poligono X X X - Area > 10 X 10mm
Ponto X X X -
Gruta_Caverna - - - - - -
Ponto X X
Pico - - - - - -
Ponto X X - -
Rocha - - - - - -
Poligono X X - - Area > 10 X 10mm
Terreno_Exposto - - - - - -
Poligono X X X X Area > 10 X 10mm
Alteracao_Fisiografica_Antropica Linha X X X -
Poligono X X X - Area > 10 X 10mm
Ponto X X X X
Descontinuidade_Geometria_Relevo Linha X X X X -
Poligono X X X X

3- Vegetacdo

Os elementos de vegetagdo existentes dentro de areas edificadas, destruidas e abandonadas devem ser omitidos, a

excecdo nas escalas de 1:25.000 e 1:50.000.

PRIMITIVA X X X . CRITERIOS/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Veg_Area_Contato - - - - - Area>5 x 5mm
Poligono X X X X




Veg_Cultivada

Area> 5 x 5mm

Poligono X X X X
Mangue - - - - - Area > 10 x 10mm
Poligono X X X X
Brejo_Pantano - - - - - Area > 10 x 10mm
Poligono X X X X
Veg_Restinga - - - - - ,
- >
Poligono X X X X Area >3 x Smm
Campinarana - - - - - Area >5x5
Poligono X X X X rea > 5 x Smm
Floresta - - - - - ,
>
Poligono X X X X Area >3 x Smm
Macega_Chavascal - - - - - ,
Poligono X X X X Area>5 x Smm
Cerrado_Cerradao - - - - - ,
Poligono X X X X Area >5x 5Smm
Caatinga - Area >5x Smm
Poligono X X X X
Estepe - - - - - Area >5x Smm
Poligono X X X X
Campo - - - - - Area >5x 5Smm
Poligono X X X X
Descontinuidade_Geometria_ - - - - -
Vegetacao Linha X X X X -
Poligono X X X X
4- Sistema de Transportes
PRIMITIVA . . . . CRITERIOS/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 | 1:100.000 |1:250.000 OBS
Via_Rodoviaria - - - - - AGREGADOR
Trecho_Rodoviario - - - - - Largura > 3 mm
Linha X X X X

7




Identificador_ Ponto X X X X -
Trecho_Rodoviario . . . . .
Ponto X X X X
Ponto_Rodoviario - - - - - }
Ponto X X X X -
Travessia Linha X X X X Comprimento > 5
mm
Poligono X X - -
Ponto X X X X )
Tunel Linha X X X X Comprimento > 5
mm
Ponto X X X X -
Galeria_Bueiro Linha X X X Comprimento = 5
mm
Ponto X X X X
Entroncamento - - - - - -
Ponto X X X X -
Ponte Linha X X X x | Comprimento >3
mm
Ponto X X X X -
Passagem_ . Comprimento > 5
Elevada_Viaduto Linha X X X X mm
Ponto X X X X
Ponto_Mudanca - - - - - -
Estrut_Apoio AGREGADOR
Area_Estrut_ ] ] ] ] ]
Transporte - ' ' - - _ -
Poligono X X X - Area > 5 x Smm
Ponto X X X X -
Patio - - - - ' '
Poligono X X X - Area>5 x Smm
Ponto X X X - -
Edif Rodoviaria i i i i i -
Poligono X X B B Area>5 x 5mm
PRIMITIVA . . . . CRITERIOS/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 | 1:250.000 OBS
- - - - - Largura <3 mme
Linha X X X X Comprimento > 10
Trilha_Picada mm — exceto em
areas pouco densas
- - - - - de rede viaria
Ciclovia - - - - - Comprimento > 5

8




Linha X X - -
Arruamento Linha X X X - Comprimento > 5
mm
Ponto X X X - -
Travessia_ Linha X X - - Comprimento > 5
Pedestre mm
Via_Ferrea - - - - - AGREGADOR
Trecho_ Lir-1ha >-< >-< >-( )-( Comprimento > 5
Ferroviario - - - - - mm
e e s e I
Ferroviario - - - - -
Girador_ Po?to . . X X i
Ferroviario
Edif Metro_ Po?to X X X
Ferroviaria Poligono X X - - Area>5 x 5mm
Caminho_Aereo Linha X X X X Comprirrlnnelnto >5
Ponto X X X X -
Funicular Linha X X X } Comprimento > 5
mm
Ponto X X X X -
. . Comprimento > 5
Cremalheira Linha X X -
mm
Duto - - - - - AGREGADOR
Trecho_Duto Linha X X X X Comprimento = 5
N N N N N mm
Ponto X X X -

Ponto_Duto




PRIMITIVA

CRITERIOS/

CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Area_Duto - - - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X X -
Local_Critico Linha X X X X Comprimento = 5
mm
Condutor_Hidrico Linha X X X X Comprgn;nto 23
Complexo_Aeroportuario - - - - - AGREGADOR
Ponto X X X X -
Pista_Ponto_Pouso Linha X X X X Compr;?;nto =3
Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X X -
Edif_Constr_Aeroportuaria - - - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
Hidrovia - - - - - AGREGADOR
Trecho_Hidroviario Lir-1ha X X X X Fornecido pela
- ANTAQ
Ponto X X X -
Ponto_Hidroviario - - - - - -
Ponto X X X X -
Eclusa Linha X X X - Comprimento = 5
mm
Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
Complexo_Portuario - - - - - AGREGADOR
Ponto X X X X -
Edif_Constr_Portuaria - - - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X X -
Atracadouro Linha X X X X Compr;?;nto =3
Poligono X X - - Area > 10 x 10mm
Ponto X X X X -
Fundeadouro Linha X X X X Compr;?;nto =3
Poligono X X - - Area > 10 x 10mm
Ponto X X X X -
Obstaculo_Navegacao Linha X X X X Compr;?;nto 23
Poligono X X X - Area >5 x 5m
Ponto X X X X

Sinalizacao




PRIMITIVA

CRITERIOS/

CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Faixa_Seguranca - - - - - -
Poligono X X X X Area >5 x 5m
Descontinuidade Ponto X X X X
Geometria_Sistema_ Linha X X X X -
Transporte Poligono X X X X
5- Energia e Comunicacfes
PRIMITIVA . . . . CRITERIOS/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Complexo_Gerador_Energia_ AGREGADOR
Eletrica
Area_Energia_Eletrica - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - }
Edif_Energia - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X X )
Est_Gerad_Energia_Eletrica Linha X X X X Comprimento > 5
mm
Poligono X X X X Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X X )
Hidreletrica Linha X X X X Comprimento > 5
mm
Poligono X X X X Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X X )
Termeletrica - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Subest_Transm - - i i i
Distrib_Energia_Eletrica AGREGADOR
Ponto_Trecho PoE]to X X X )
Energia
Trecho_Energia Linha X X X X Comprimento > 5
mm
Zona_Linhas ] ] ] ] - i
Energia_Comunicacao - - - - - _ -
Poligono X X - - Area > 5 x Smm
Ponto X X X -
Torre_Energia - - - - - -
Area_Comunicacao i i _ _ _ j
Poligono X X X X Area > 5 x 5Smm

Complexo_Comunicacao

AGREGADOR




Ponto X X X - -
Edif_Comunic - ' ' ' ' '
Poligono X X B B Area > 5 x 5mm
Ponto X X X X
Antena_Comunic - - - - - -
Ponto X X X X
Torre_Comunic - - - - - -
Descontinuidade Ponto X X X X
Geometria_Energia Linha X X X X -
Comunicacoes Poligono X X X X
6- Abastecimento de Agua e Saneamento Basico
PRIMITIVA . . . . CRITERIOS/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Complexo_Abast_Agua - - - - - AGREGADOR
Area_Abast_Agua - - - - - Area>5 x 5mm
Poligono X X X -
Ponto X X X - )
Edif_Abast_Agua - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - -
Dep_Abast_Agua - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Complexo_Saneamento - - - - - AGREGADOR
Area_Saneamento i i - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - -
Edif_Saneamento - - - - - _ -
Poligono X X - - Area>5 x Smm
Ponto X X X - -
Dep_Saneamento - - - - - _ -
Poligono X X - - Area>5 x Smm
Ponto X X X X -
Cemiterio - - - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
Descontinuidade Ponto X X X X
Geometria_Abastecimento_ Linha X X X X -
Agua_Saneamento_Basico Poligono X X X X




7- Educacéo e Cultura

PRIMITIVA . . . . CRITERIOS/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Org_Ensino - - - - - AGREGADOR
Area_Ensino - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - }
Edif _Ensino - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Org_Religiosa - - - - - AGREGADOR
Area_Religiosa - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - }
Edif_Religiosa - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Complexo_Lazer - - - - - AGREGADOR
Area_Lazer - - - - - Area>5 x 5mm
Poligono X X X X
Ponto X X X - -
Edif Const_Lazer - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Piscina - - - - - Area > 5 x 5mm
Poligono X - - -
Ponto X X X - -
Campo_Quadra - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X - -
Edif _Const_Turistica - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Area_Ruinas - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X -
Ruina - - - - - Area > 5 x 5mm
Poligono X X - -
Pista_Competicao Linha X X X - Comprimento = 5
mm
Ponto X X X - -
Arquibancada - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X - - -
Coreto_Tribuna - - - - - -
Poligono X - - - Area > 5 x 5Smm
L Ponto X X X X
Descontinuidade -
. = Linha X X X X -
Geometria_Educacao_Cultura Poligono X X X X




8- Estrutura Econdmica

PRIMITIVA . . . . CRITERIOS/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Org_Comerc_Serv - - - - - AGREGADOR
Area_Comerc_Serv - - - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - -
Edif_Comerc_Serv - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - )
Deposito_Geral - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Org_Industrial - - - - - AGREGADOR
Area_Industrial - - - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - -
Edif _Industrial - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Madeireira - - - - - AGREGADOR
Frigorifico_Matadouro - - - - - AGREGADOR
Org_Ext_Mineral - - - - - AGREGADOR
Area_Ext Mineral - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X X -
Ext_Mineral - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - -
Edif Ext_Mineral - ' ' ' ' '
Poligono X X - - Area > 5 x 5mm
Ponto X X X X -
Plataforma - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Org_Agropec_Ext_ 5 ) - - - AGREGADOR
Vegetal_Pesca - - - - -
Area_Agrongeé:S_CIZEixt_Vegetal_ - . . . - Area > 5 x Smm
Poligono X X X X
Edif_Agropec_Ext_Vegetal_ Po?to X X X
Pesca - -
Poligono X X - - Area > 5 x Smm
Ponto X X X -
. . Comprimento > 5
Equip_Agropec Linha X X X - mm
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Descontinuidade Ponto X X X X -




Linha X X X X
Poligono X X X X
9- Localidades
PRIMITIVA 1:25.00 . . . CRITERIOS/
CLASSE GEOMETRICA 0 1:50.000 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Cidade - - - - - AGREGADOR
Capital - . - - - AGREGADOR
Vila - - - - - AGREGADOR
Area_Urbana_ Po?to X X X X
Isolada Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
Aglomerago_RuraI_De_ B B B B B AGREGADOR
Extensdo_Urbana - i i _ _
Aglomerado_Rural_Isolado ' ' ' ' ' AGREGADOR
Area_Edificada - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 x 5Smm
Aldeia_Indigena - - - - - AGREGADOR
Ponto X X X X -
Hab_Indigena - - - - - -
Poligono X - - - Area > 5 x 5Smm
Complexo_Habitacional - - - - - AGREGADOR
Area_Habitacional - - - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - -
Edif Habitacional - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X X
Nome_Local - - - - - -
Sede Po?to >_( >_( . . Fornecido pelo
IBGE
Descontinuidade E?:;Z § i i § )
Geometria_Localidades Poligono X X X X




10- Pontos de Referéncia

PRIMITIVA . . . . CRITERIOS/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Ponto X X X X
Pto_Ref _Geod_Topo - - - - - }
Ponto X X X X
Pto_Controle - - - - - }
Est_Med_ - - - - - AGREGADOR
Fenomenos - -
Pto Est Med_ Po?to X X X X -
Fenomenos - - - - -
. Ponto X X X - )
Edif Constr_Est_
Med ) ) - - - i -
Poligono - - Area > 5 x Smm
Area_Est Med_ - - -
Fenomenos Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
L Ponto X X X X
Geome?fisz: Ogcgwtzlsd?:?eef_e rencia Linha X X X X i
- - Poligono X X X X
11- Limites
PRIMITIVA . . . . CRITERIOS/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Ponto X X X X
Marco_De_Limite - - - - - }
Linha_De_Limite Linha X X X X )

o - - - - - - Fornecido pelo
Limite_Politico_ Linha X X X X IBGE ou CBDL
Administrativo i _ _ ] j (internacional).

o o - - - - - Fornecido pelos
Limite_Intra_Municipal_ Linha X X X X Orgios
Administrativo i i i competentes
- - - - - Fornecido pelos
Linha X X X X Orgaos
competentes,
Limite_Operacional exceto para “Costa
- - - - - visivel da carta”,
que sera obtido na
aquisicao
- - - - - Fornecido pelos
Outros_Limites_Oficiais Linha X X X X Orgaos
_ _ _ _ _ competentes
Limite_Particular Linha X X - - Comprimento = 5
mm
Area_De_Propriedade
Particular Poligono X X - - Area > 5 x 5mm
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Fornecido pelos

Limite_Area_Especial Linha X X X X Orgaos
- - - - - competentes
Fornecido pelo
IBGE ou CBDL
Pais (Internacional) ou
Poligono X X X X criado a partir da
classe
Limite Politico
Administrativo .
Unidade_Federacao - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 x 5Smm
Municipio - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 x 5Smm
- - - - - Fornecido pelos
Distrito - - - - - Orgios
Poligono X X X X competentes.
- - - - - Fornecido pelos
Sub_Distrito - - - - - Orgios
Poligono X X X - competentes.
- - - - - Fornecido pelos
Regiao_Administrativa - - - - - Orgios
Poligono X X X - competentes
- - - - - Fornecido pelos
Bairro - - - - - Orgios
Poligono X X - - competentes
Area_De_Litigio - - - - - -
Poligono Area > 5 x 5Smm
Delimitacao_Fisica Linha X X X - Comprimento = 5
mm
Ponto X X X X Fornecido pelos
Unidade_Uso_Sustentavel - - - - - Orgios
Poligono X X X X competentes
Ponto X X X X Fornecido pelos
Unidade_Protecao_Integral - - - - - Orgios
Poligono X X X X competentes
Unidade_Conservacao_Nao Ponto X X X X Forn?Cidf) pelos
T Snuc - - - - - - - Orgdos
Poligono X X X X competentes
Ponto X X X X Fornecido pelos
Outras_Unid_Protegidas - - - - - Orgios
Poligono X X X X competentes
Ponto X X X X Fornecido pelos
Terra_Publica - - - - - Orgios
Poligono X X X X competentes
Area Uso Ponto X X X X Forne;cidf) pelos
Comunitario - . - . _ Orgaos
Poligono X X X X competentes
Area_Desenvolvimento Ponto X X X X Forn?Cidf) pelos
~ Controle B _ _ _ _ _ Orgdos
Poligono X X X X competentes
Ponto X X X X Fornecido pelos
Terra_Indigena - - - - - Orgios
Poligono X X X X competentes
Descontinuidade Ponto X X X X -
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Linha X X X X
Poligono X X X X
12- Administracdo Publica
PRIMITIVA . . . . CRITERIOS/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Instituicao_Publica - - - - - AGREGADOR
Org_Pub_Civil - - - - - AGREGADOR
Area_Pub_Civil - - - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - -
Edif_Pub_Civil - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - -
Posto_Fiscal - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Org_Pub_Militar - - - - - AGREGADOR
Area_Pub_Militar - - - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - -
Edif_Pub_Militar - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - -
Posto_Pol_Rod - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Descontinuidade Ponto X X X X
Geometria_Administracao_ Linha X X X X -
Publica Poligono X X X X
13- Saude e Servico Social
PRIMITIVA . . . . CRITERIOS/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Org_Saude - - - - - AGREGADOR
Area_Saude - - - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - -
Edif _Saude - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Org_Servico_ - - . - ' AGREGADOR
Social - - - - -
Area_Servico_ - - - - - -
Social - - - - - -




Poligono X X X - Area > 5 x 5Smm
Edif _Servico_ Ponto X X _ _ i
Social - - - - - _ -
Poligono X - - - Area > 5 x Smm
Descontinuidade Ponto X X X X
Geometria_Saude_ Linha X X X X -
Servico_Social Poligono X X X X
CAPITULO V




ORIENTACOES PARA A AQUISICAO DOS ATRIBUTOS™ DAS CLASSES DE OBJETOS
GEOESPACIAIS

Secaol - Precisdo e acurécia do atributo geometria das instancias das classes de objetos

Com a evolugdo da tecnologia e dos processos para aquisi¢do de dados geoespaciais vetoriais varios
erros inerentes a elaboracdo de produtos cartograficos foram suprimidos ou reduzidos a valores
substancialmente menores, a0 passo que outros, em menor numero, foram criados.

Os produtos cartograficos produzidos até o ano de 1994 sdo oriundos de processos dptico-mecanicos
que eram responsaveis por uma consideravel cadeia de erros. Para classificar a qualidade de um
determinado produto criou-se o Padrdo de Exatiddo Cartografica (PEC), dividido em 3 classes: A, B e C.

Os atuais recursos tecnologicos e metodologias empregadas na produgdo cartografica em meio
digital sinalizam para a necessidade de ser efetuada uma andlise para definir novos padrdes para a
aceitabilidade da qualidade dos produtos cartograficos digitais, quanto a sua acuracia e precisao.

Estudos teoricos e praticos possibilitaram propor-se um padrdo denominado Padrdo de Acuracia e
Precisdo de Produtos Cartograficos Digitais (PAP-PCD). Esse padrdo preliminar tem 4 classes, a saber: A,
B, C e D. Analises sobre os documentos elaborados desde 1994 indicam que a geometria pode ser adquirida
com valores de precisdo e acuracia de 50% maiores que o previsto para produtos analdégicos no PEC padrao
A. Assim, a tabela a seguir apresenta os valores para o PAP-PCD:

1:25.000 1:50.000 1:100.000 1:250.000
PEC | PAP-PCD
EM DP EM DP EM DP EM DP
- A 6,25m | 3,75m 125m | 7,5m 25m I5m | 62,5m 37,5m
A B 12,5m 7,5m 25m I5m 50m 30 m 125m 75 m
B C 20 m 12,5m 40 m 25m 80m 50m | 200m 125 m

C D 25m 20 m 50 m 40m | 100m | 80m | 250m 200 m

Para o caso de produtos convertidos do meio analdgico para digital e desejavel que esse processo
mantenha o padrdo original do PEC correspondente ao do PAP-PCD, assim, por exemplo, se PEC = A,
entdo apds a conversdo sera PAP-PCD = B. No entanto, considerando que no processo de conversdo erros
podem ser agregados aos produtos, ¢ aceitdvel a reducdo em um nivel na classificagdo, com exce¢do do
PEC-C, como se segue:

1°) Se PEC = A, entao PAP-PCD = “B” ou “C”;

2°) Se PEC = B, entao PAP-PCD =“C” ou “D”’; e

3°) Se PEC = C, entao PAP-PCD = “D”.

As normas para a verificagdo deste padrdo de qualidade devem estar expressas na Especificacdo
Técnica para Controle de Qualidade de Dados Geoespaciais Vetoriais (ET-CQDGV).

Secéo 2 — Metadados

Os objetos geoespaciais devem possuir atributos que identifiquem a sua origem, sua temporalidade, além da
precisdo e a acuracia do seu atributo geometria. Com estas informagdes, os usuarios podem definir se os mesmos
estdo ou nao adequados ao uso a que se destinam. A Infra-estrutura Nacional de Dados Espaciais (INDE) prevé que
seja fornecido aos usuarios todas as informagdes sobre os dados geoespaciais, consideradas como essenciais. A
Considerando que, ET-ADGYV orienta a aquisicdo de instancias e seus atributos, e certos metadados devem ser
documentados a nivel de cada instancias de uma classe de objeto, cabe a ET-ADGYV prever o preenchimento destas

informagdes.



Na norma ISO 19115 os metadados devem ser cadastrados em diversos niveis, os quais abrangem desde um
atributos ate o conjunto dos dados, noentanto na ET-EDGV , devido a complexidade de regular os metadados de
todos os atributos de uma instancia e por considerar a geometria o atributo de maior dificuldade para a aquisi¢do
nesta versdo da ET-ADGYV, os metadados previstos serdo restritos a apenas aqueles relacionados ao atributo
geometria de cada instancia. Acredita-se que em futuras versdes poderao também tratar de metadados dos atributos
alfanuméricos.

Os anexos citados a seguir estabelecem um paralelo entre os metadados previstos na ET-EDGV eos
abordados na Norma ISO 19115:

Subsecdo 2.1 — Visdao Metadados ISO19115 -ANEXO A

Subsecdo 2.2 — Diagrama de Classes Metadados ADGV- ANEXO B

Subsecdo 2.3 — Mapeamento ISO-ADGV e exemplos para a geometria das Cl Obj -ANEXO C

O anexo A apresenta uma visdo simplificada das clases de objetos da Norma ISO19115- Geographic
Information — Metadata., que encontram correspondecia na modelagem conceitual de metados da ADGV (Anexo B) o

anexo C apresenta um mapeamento e exemplo dos atributos de ambos modelos.

Observacoes



(1) E razoavel supor que inimeras instincias possuirio informacdes idénticas, no caso de serem produzidas
com um mesmo insumo, processo € em uma mesma época. Porém, com o tempo, possiveis atualizagdes de
categorias, ou mesmo apenas de classes de objetos, resultardo em certos objetos com diferentes valores para
estes atributos. Assim cada objeto (instancia) devera ter um vinculo com uma instancia de objeto da Classe

intitulada IP_Identificacao Produto.

(2) O campo ldentificadorObjeto sera criado segundo as seguintes regras:

a) Para o caso do valor do dominio do atributo tipolnsumo for igual a “Original Cartografico (Fotolito)” ou “Produto Impresso” :

1) Quatro digitos iniciais = MI Folha, se folha 1:250.000 inicia com o algarismo 9;

2) Proximo digito “0” para folhas 1:250.000 ou 1:100.000 e no caso de folhas 1:50.000 e 1:25.000 o algarismo correspondente.

3) Proximos 2 digitos “00” para folhas 1:250.000 ou 1:100.000 ou 1:50.000 e para 1:25:000 preencher com as letras correspondentes (NO ou NE ou SO
ou SE).

4) Proximo digito: se o insumo ndo for de vetorizacdo colocar “0”, caso contrario “B” para base cartografica tipo fotolito e “I” tipo folha impressa.

5) Proximo digito: se o insumo ndo for de vetorizagdo colocar “0”, caso contrario “A” para base fotolito de hidrografia, “P”para fotolito de planimetria,
“S” para altimetria e “V” para vegetagdo.

6) Osultimos 7 digitos colocar “0000000”.

Exemplos:
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:250.000, onde sdo utilizados os fotolitos para aquisigdo. (azul) 9412000BA0000000;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:100.000, onde sdo utilizados os fotolitos para aquisi¢do. (preto) ~ 2412000BP0000000;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:50.000, onde sdo utilizados os fotolitos para aquisi¢do. (azul) 1449200BA0000000;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:25.000, onde sdo utilizados os fotolitos para aquisi¢do. (sépia) 14492NEBS0000000;

- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:250.000, onde ¢ utilizada a folha impressa para aquisi¢ao. 9412000100000000;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:100.000, onde ¢ utilizada a folha impressa para aquisi¢ao. 2412000100000000;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:50.000, onde ¢ utilizada a folha impressa para aquisigao. 1449200100000000;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:25.000, onde ¢ utilizada a folha impressa para aquisigdo. 14492NEI00000000.

b) Para o caso do valor do dominio do atributo tipolnsumo for igual a “Imagem sensor aerotransportado - Fotografia aérea”:

1) Quatro digitos iniciais = MI Folha, se folha 1:250.000 inicia com o algarismo 9;

2) Proximo digito “0” para folhas 1:250.000 ou 1:100.000 e no caso de folhas 1:50.000 e 1:25.000 o algarismo correspondente.

3) Proximos 2 digitos “00” para folhas 1:250.000 ou 1:100.000 ou 1:50.000 e para 1:25:000 preencher com as letras correspondentes (NO ou NE ou SO
ou SE).

4) Proximos 3 digitos: nimero do bloco;

5) Proximos 6 niimeros: nimero da fotografia.

Exemplos:
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:250.000. 9412000320000001;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:100.000, 2412000320000001;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:50.000,  1449200320000001;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:25.000,  14492NE320000001.

¢) Para o caso do valor do dominio do atributo tipolnsumo for igual a “ Imagem sensor aerotransportado ou orbital — Radar”:

1) Quatro digitos iniciais = MI Folha, se folha 1:250.000 inicia com o algarismo 9;

2) Proximo digito “0” para folhas 1:250.000 ou 1:100.000 e no caso de folhas 1:50.000 e 1:25.000 o algarismo correspondente.

3) Proximos 2 digitos “00” para folhas 1:250.000 ou 1:100.000 ou 1:50.000 e para 1:25:000 preencher com as letras correspondentes (NO ou NE ou SO
ou SE).

4) Proximos 3 digitos: preencher com o codigo do sensor conforme tabela abaixo:

5) Proximos 6 nimeros: identificador especifico;

Sensor radar Cadigo
ORBISAT BANDA P OP1
ORBISAT BANDA X 0X1
SIVAN BANDA X SVX
SIVAN BANDA L SVL

RADAR SAT BANDA C RSC
... (novos sensores radar)

Exemplos:
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:250.000 para sensor radar ORBISAT BANDA P: 94120000P1000001;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:100.000, para sensor radar SIVAN BANDA X: 2412000SVX000001;

- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:50.000, para sensor radar RADAR SAT BANDA C: 1449200RSC000001;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:25.000, para sensor radar ORBISAT BANDA X: 14492NEOX1000001.

d) Para o caso do valor do dominio do atributo tipolnsumo for igual “Imagem sensor orbital”:

1) Quatro digitos iniciais = MI Folha, se folha 1:250.000 inicia com o algarismo 9;

2) Proximo digito “0” para folhas 1:250.000 ou 1:100.000 e no caso de folhas 1:50.000 e 1:25.000 o algarismo correspondente.

3) Proximos 2 digitos “00” para folhas 1:250.000 ou 1:100.000 ou 1:50.000 e para 1:25:000 preencher com as letras correspondentes (NO ou NE ou SO
ou SE).

4) Proximos 3 digitos: preencher com o codigo do sensor conforme tabela abaixo:
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5) Proximos 6 nimeros: numero da orbita ponto ou identificador especifico.

Sensor orbital Cadigo
LANDSAT 5 LSS
LANDSAT 7 LS7
SPOT 4 SP4
SPOT 5 SP5
IKONES 1K1
QUICK BIRD QBl1
ASTER AS1
ALOS AL1

... (novos satélites)

Exemplos:
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:250.000 para sensor orbital LANDSAT 5:  9412000LS5000001;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:100.000, para sensor orbital SPOT 4: 2412000SP4000001;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:50.000, para sensor orbital IKONES: 14492001K1000001;

- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:25.000, para sensor orbital QUICK BIRD: 14492NEQB1000001.

e) Para o caso do valor do dominio do atributo tipolnsumo for igual a “Original de restitui¢céo”:

1) Quatro digitos iniciais = MI Folha, se folha 1:250.000 inicia com o algarismo 9;
2) Proximo digito “0” para folhas 1:250.000 ou 1:100.000 e no caso de folhas 1:50.000 e 1:25.000 o algarismo correspondente.
3) Proximos 2 digitos “00” para folhas 1:250.000 ou 1:100.000 ou 1:50.000 e para 1:25:000 preencher com as letras correspondentes (NO ou NE ou SO

ou SE).
4) Proximos quatro digitos: se o insumo for o original de planimetria e vegetagdo colocar “ORPV” ou se for o original de altimetria e hidrografia colocar

“ORAH”.
5) Os ultimos 5 digitos colocar “00000”.

Exemplos:
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:250.000, onde ¢ utilizada o original de planimetria e vegetagdo. ~ 94120000RPV00000;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:100.000, onde ¢ utilizada o original de altimetria e hidrografia. 24120000RAH00000;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:50.000, onde ¢ utilizada o original de planimetria e vegetagao. 14492000RPV00000;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:25.000, onde ¢ utilizada o original de altimetria e hidrografia. 14492NEORAH00000.

f) Para o caso do valor do dominio do atributo tipolnsumo for igual a “Dados de campo™:
1) Quatro digitos iniciais = MI Folha, se folha 1:250.000 inicia com o algarismo 9;

2) Proximo digito “0” para folhas 1:250.000 ou 1:100.000 e no caso de folhas 1:50.000 e 1:25.000 o algarismo correspondente.

3) Proximos 2 digitos “00” para folhas 1:250.000 ou 1:100.000 ou 1:50.000 e para 1:25:000 preencher com as letras correspondentes (NO ou NE ou SO
ou SE).

4) O proximo digito deve ser preenchido com a letra “C”.

5) Proximos 8 nimeros: numero da orbita ponto ou identificador especifico.

Exemplos:
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:250.000, onde ¢ utilizada o original de planimetria e vegetagdo. ~ 9412000C00000000;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:100.000, onde ¢ utilizada o original de altimetria e hidrografia. 2412000C00000000;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:50.000, onde ¢ utilizada o original de planimetria e vegetagao. 1449200C00000000;
- Para trabalhos com uma carta na escala de 1:25.000, onde ¢ utilizada o original de altimetria e hidrografia. 14492NEC00000000.

Secéo 3 - Orientacdes para a construcéo das geometrias das classes de objetos geoespaciais e suas
descontinuidades

3.1 - Orientac6es Gerais para todas as Categorias.

1. E fundamental que o operador ao adquirir o atributo geometria de uma instancia de classe de objetos, tenha
a sua disposicdo, para consulta, o0 Diagrama de Classes de Objetos (DCO) e a Relacdo de Classes de

Objetos (RCO) relativos a categoria em trabalho, definidos na versao corrente da ET-EDGV.

b) As regras para a construgdo da geometria abordardo 4 (quatro) itens:

1. Finalidade complementar da geometria do objeto — explicagdo opcional, indicada para o entendimento
das funcionalidades adicionais da geometria dos objetos, ndo obrigatoria;

2. Regra geral — define a(s) primitiva(s) geométrica(s) e estabelece os procedimentos genéricos para o



tracado da geometria e, se for o caso, apresentara ainda casos particulares;

3. Atributos —se limitara aos atributos cujo preenchimento é obrigatério (NAO NULO) no momento de
aquisicdo da geometria e sdo essenciais ao processo de produgdo de dados geoespaciais vetoriais. O
atributo nome da instancia da classe de objeto, no caso de existir, sempre serd preenchido. Nao cabe a
esta Especificagdo definir normas sobre o posicionamento de textos em produtos impressos ou em meios
de visualizagdo em tela, com excegdo da classe de objeto Nome_Local. O posicionamento da toponimia
deve ser realizado de forma automatica pela implementacdo de rotinas e devera obedecer a
Especificacdo Técnica para a Representagdo de Dados Geoespaciais Vetoriais (ET-RDGV). Nada
impede que metodologias de trabalho venham a prever a implantacdo de procedimentos para pré-definir
posicdes adequadas dos textos visando futuras impressoes das folhas.

4. Relacionamentos — explicita as implicagdes dos relacionamentos constantes do diagrama de classes em
face da construcdo da geometria. Estes relacionamentos poderdo ser explicados em apenas uma ou nas

duas classes participantes.

c) Ao construir a geometria de cada instancia, devem ser preenchidos os campos da classe auxiliar, definida na

Secéo 2, que qualifica a acuracia, a precisdo e a origem da geometria e a origem desta.

1. Tendo em vista a ndo existéncia de geometria para as classes ndo instanciaveis da ET-EDGV, estas ndo

constardo neste documento:
3.2 - Casos de uso nas Construgdes das Geometrias de Objetos

Legenda para as Primitivas Geométricas (primitiva_geom):

7,'\4" Ponto

— Linha
[ ] Poligono

Complexo - Elemento complexo € aquele cuja geometria podera ser constituida por mais de uma primitiva
lgeométrica, isto podera ocorrer em classes de objetos onde:

C 1. pelo menos uma instdncia possua mais que uma primitiva geométrica; ou,

2. as instancias sejam representadas pela agregagdo de instancias de classes de objetos com diferentes
primitivas geométricas




3.3 — Construtores de Geometria de Objetos

Categoria HIDROGRAFIA

Orientacdes Especificas para a categoria HHIDROGRAFIA

1) Quando uma instancia de uma classe de objeto, cuja primitiva geométrica seja do tipo poligono, aflorar em um trecho de massa d’agua ou numa Massa d’agua, gerara nestas um “hole”

referente a geometria desta instancia.

Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Bacia_Hidrografica

1.01

Situacéo Método de Confecgéo lustracao
Regra Geral:
A regra geral de construgio da geometria dos objetos da classe Bacia_Hidrografica é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono, que sera fornecido pela Agéncia Nacional de Aguas (ANA).
Atributos:
Geral - responsabilidade da ANA. -

Relacionamentos:
- Todos os objetos das classes Curso_Dagua e Massa_Dagua (tipoMassaDagua <> “Oceano” ou
“Baia” ou “Enseada”) devem estar dentro do poligono referente a bacia.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgdo competente (ANA).




Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Curso_Dagua 1.02 C
Situacao Meétodo de Confecgao llustracéo
Regra Geral: Jobeie 1 Carma_Banua
A Regra Geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Curso_Dagua é: )
™ s
1) A classe deve agregar as geometrias dos objetos da classe Trecho_Curso_Dagua; A \“'u.,‘
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.
Geral Atributos:
nome= a ser preenchido com o mesmo nome dos trechos de curso d’agua que o compdem, caso nao Sbjain2 Curne_Gagua |
exista deve ser lancado como ““Desconhecido”. 1
Relacionamentos: -
- Um objeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Bacia_Hidrografica.
Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Trecho_Curso_Dagua 1.03 C
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral: o
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Trecho_Curso_Dagua é: Dressgen
1) A Classe agrega as geometrias do tipo linha e/ou poligono de objetos de classes que a compdem; R Cume g
2) Um objeto desta classe pode agregar um objeto da classe Trecho_Massa _Dagua de primitiva
geométrica do tipo poligono e deve agregar N0 Minimo um objeto da classe Trecho_Drenagem, de
primitiva geométrica do tipo linha, podendo agregar dois ou mais trechos, quando existir afluentes do i
Geral curso d’agua principal. sl

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
nome= a ser preenchido com o mesmo nome dos trechos de drenagem, onde eixoPrincipal= *““Sim” caso
ndo exista deve ser langado como ““Desconhecido”.

Relacionamentos:
- Agrega as classes Trecho_Drenagem e/ou Trecho_Massa_Dagua.

Panis_Decraga

Trechn Drenagen

Trecho Mussa Dagun




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Massa_Dagua 1.04 ]
Situacéo Método de Confeccéo llustracao
A classe Massa_Dagua representa os corpos d’agua (tipoMassaDagua= “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada” Pl Do
ou “Meandro abandonado™ ou “Lago” ou *““Lagoa” ou “Represa/Acude”) adquiridos em escala. Em principio, '
um objeto da classe Massa_Dagua possui superficie equipotencial, sendo esta o principal atributo para definir
os limites do poligono desta massa (ndo devendo serem consideradas variagdes de maré). Nesta modelagem,
enseadas em cursos d’agua ndo sdo enquadradas nesta classe, sendo consideradas nomes geograficos.
Regra Geral:
A regra geral de construcao da geometria dos objetos da classe Massa_Dagua ¢é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono, gerada a partir das geometrias do tipo linha dos objetos da classe
Limite_Massa_Dagua. Massa_Dagua
I’I\.|I|'.i"' I]il.'!'ldl'l.'lTl
] {cm Foz Maritima) (oceanac )
Atributos:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao’’;
tipoMassaDagua = ““Desconhecido” ou “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada” ou “Meandro abandonado™ ou
“Lago” ou “Lagoa” ou ““Represa/Agude”;
regime = “Permanente” ou “Permanente com grande variagdo™ ou “Temporario” ou “Temporario com leito
permanente” ou “Seco’’;
Geral salinidade = “Desconhecida” ou “Doce” ou “Salgada”™

Relacionamentos:

- Esta classe possui como especializaggo a classe Trecho_Massa_Dagua,;

- Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Bacia_Hidrografica, desde que o atributo
tipoMassaDagua < > “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada’;

- Um objeto desta classe pode conter objeto(s) da(s) classe(s) Quebramar_Molhe e Recife, desde que o
atributo tipoMassaDagua = “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada’;

- Os objetos das classes Quebramar_Molhe, Banco_Areia, Recife, Rocha_Em_Agua e llha, quando suas
primitivas geométricas forem do tipo poligono definem limites internos (“holes™) nos poligonos dos
objetos da classe Massa_Dagua;

- Um objeto desta classe pode conter objeto(s) da classe Natureza_Fundo;

- Objetos desta classe podem estar contidos em um objeto da classe Reservatorio_Hidrico, desde que o
atributo tipoMassaDagua < > “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada”;

- Um objeto desta classe pode conter objeto(s) das classes Banco_Areia, Rocha_Em_Agua e/ou llha;-

- Um objeto da classe Trecho_Drenagem pode ndo tocar um objeto da classe Massa_Dagua;

- Um objeto desta classe pode encontrar objeto(s) das classes Terreno_Sujeito_Inundacao e/ ou

Area_Umida;
- Um objeto desta classe deve ser adjacente a objeto(s) Limite_Massa_Dagua;
- Um objeto desta classe pode encontrar ou ser adjacente a um objeto da classe Barragem.

Objeto 1:
Massa_Dagua

LAGOA DO ABACATE




Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Trecho_Massa_Dagua 1.05
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
A classe Trecho_Massa_Dagua servird para representar os corpos d’agua (tipoTrechoMassa = “Rio”
ou “Canal” ou “Represa/Agude” ou ““Laguna’), cuja geometria das margens possam ser adquiridas (a
principio a largura deve ser >= 0,8 mm x a escala maxima a ser utilizado o objeto).
—g—g—Re ra geral: . . Ponta: Drenagem
A regra geral de construgdo da geometria de objetos da classe Trecho_Massa_Dagua é:
1) Primitiva geométrica do poligono, gerada a partir das geometrias do tipo linha dos objetos da classe
Limite_Massa_Dagua;
2) Em funcdo da classe Trecho_Massa_Dagua ser uma especializagdo da classe Massa_Dagua e esta
estar relacionada a classe Limite_Massa_Dagua, os objetos adjacentes desta Gltima serdo utilizados
para gerar o poligono do objeto da classe Trecho_Massa_Dagua. Trecho Massa_Dagua Punics Drenzigesn
Geral

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

tipoTrechoMassa = “Rio” ou “Cana” ou “‘Represa/Agude” ou *““Laguna”,

regime= “Permanente” ou “Permanente com grande variacdo” ou “Temporario” ou “Temporario com
leito permanente”ou *“Seco;

salinidade = “Desconhecido™ ou “Doce” ou ““Salgada™.

Relacionamentos:

- Esta classe ¢ uma especializagdo da classe Massa_Dagua;

- Um objeto desta classe deve conter um ou mais objetos da classe Trecho_Drenagem (pois além do
objeto da classe Trecho_Drenagem, que define o fluxo principal da corrente, existem os objetos da
classe Trecho_Drenagem prolongados dos afluentes até a intersegao principal);

- ver a classe Trecho_Curso_Dagua.

Trech Drersagem

Limitz_Massa_Dagua

Lamsine Massa
Dingua




Subcasos

Caso 1: Uma parte de um trecho de massa d’agua se expande para regides proximas mantendo uma
ligacdo com um trecho de massa d'dgua principal, e ndo possui alimentagio de outro trecho de drenagem,
nao sera segmentado;

Caso 2: Quando no caso anterior o trecho de massa d’agua possuir um nome, 0 mesmo sera segmentado;

Caso 3: Quando houver alargamento de uma margem do rio principal e nela chegar um afluente, esta deve
ser cortada no sentido do rio principal e deve ser considerada como trecho de massa d'dgua do afluente.




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Geral

Limite_Massa_Dagua

Estes limites sdo utilizados para a geracdo das primitivas geométricas do tipo poligono dos objetos das
classes Massa_Dagua ou Trecho_Massa_Dagua.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria de objetos da classe Limite_Massa_Dagua é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

materialPredominante= “Desconhecido” ou ““ Areia” ou “Areia Fina” ou “Lama” ou “Argila” ou
“Lodo” ou ““Pedra” ou ‘““Cascalho” ou “ Seixo” ou “Rocha” ou “Coral” ou “Concha” ou “Ervas
Marinhas™ ou “Misto”.

1° Caso particular:
Encontro de dois
objetos da classe
Trecho_Massa_Dagua
ou
Encontro de um objeto
da classe
Trecho_Massa_Dagua
com um objeto da classe
Massa_Dagua

Regra de Construcio:

Sdo geradas as linhas referentes as margens (tipoLimMassa = “Margem esquerda de trechos de massa
d’agua” ou “Margem direita de trechos de massa d’adgua’”) de acordo com as suas ocorréncias e os
limites internos (tipoLimMassa= “Limite interno entre massas e entre trechos”), correspondendo ao
prolongamento da projegdo das margens do objeto da classe Trecho_Massa_Dagua principal. Este limite
interno ndo deve ser duplicado, é tnico, entre os dois objetos da classe Trecho Massa Dagua
consecutivos ou um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua com um objeto da classe Massa_Dagua.

1.06

Limite Masza Dagua

Trecha Massa agua

Lamite Massu Dugag

Massa Dagua
(oceana)




2° Caso Particular:
Encontro dos objetos da
classes
Trecho_Massa_Dagua
e Massa_Dagua com as
classes Barragem,
Comporta e Eclusa

Regra de construcéo:

Sao geradas as linhas referentes aos limites (tipoLimMassa= “Limite com elemento artificial”’). Estes
limites correspondem a face do elemento artificial (objetos das classes Barragem, Comporta e Eclusa)

Logo:

- quando a geometria do comprimento dos objetos ¢ tracada com a primitiva geométrica linha e sua
largura ndo foi capturada em escala, a linha limite (tipoLimMassa= “Limite com elemento artificial’’)
seréa gerada com este comprimento (caso dos objetos das classes Barragem, Comporta e Eclusa);

- quando a geometria dos objetos for poligono, sdo geradas duas linhas limite (tipoLimMassa= “Limite
com elemento artificial”), uma a montante (no sentido do fluxo ao entrar no elemento artificial) e outra
a jusante (ao sair do elemento artificial), utilizando as faces do poligono.

(el Bamagam

Ot | recho Masma [sgua

ety Limste Messa [laga
fipoLimblass = Vg soguers de et de miris dhipa”

Oteto Limite, Wusss [agen
fipelimbassg = iz com elementy aricly”
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Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Trecho_Drenagem 1.07
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Finalidade: A classe Trecho_Drenagem destina-se a representar a calha principal do objeto da classe Trecho_Curso_Dagua (¢
a priori o local de maior velocidade do fluxo d’agua).
Regra geral:
A regra geral de construcdo da geometria de objetos da classe Trecho_Drenagem é:
1)  Primitiva geométrica do tipo linha;
2)  Todos os trechos serdo sempre adquiridos de montante para jusante do objeto da classe Curso_Dagua;
3)  Seu inicio e término sempre tocara um objeto da classe Ponto_Drenagem, ou em uma de suas especializagdes: classes
Ponto_Inicio_Drenagem ou Confluéncia;
4) Em objetos da classe Trecho_Drenagem, dentro de objetos da classe Trecho_Massa _Dagua, os objetos da classe
Trecho_Drenagem materializardo, de forma aproximada, o fluxo principal da corrente;
5) Quando ocorrer um objeto da classe Hidrovia (reconhecida legalmente), a geometria do objeto da classe
Trecho_Drenagem coincidira com a geometria do objeto da classe Trecho_Hidroviario;
6) Trechos de drenagem cujo atributo eixoPrincipal=“ndo” existem somente para garantir a manuten¢do das informacdes na
mudanga de escalas. Portanto, existindo ilhas que possuam tamanhos compativeis para serem representadas em produtos de Pestc Lk
escala imediatamente menor, deverdo ser tragados os eixos “ndo principais” (atributo eixoPrincipal="nao”) que juntamente Dreaigem g e
com o eixo principal envolverdo aquelas ilhas. A tabela a seguir apresenta o valor minimo da area de uma ilha que exige .
que a mesma seja contornada com trechos de drenagem. Confleencia
Escala Trechn Corsr Dagua
1/250.000 i
1/100.000
gggggg Trecho Drennpem
Geral Area da ilha
>6.250.000 m’
>1.562.500 m’ Treche_Dvenspim
> 250.000 m’
> 62500 m’
Trechio Messa Doggia T

7)  Quando o trecho de drenagem tiver eixoPrincipal="n&o0”, a geometria deste ndo estara obrigatoriamente indicando o fluxo
da corrente;

8) Quando no processo de aquisicdo de um objeto da classe Trecho_Drenagem, nido for visualizado o fluxo d’agua pelo
operador, ¢ este objeto iniciar com um Ponto_lInicio_Drenagem, cujo atributo nascente="“N&o” ou “Desconhecido”, deve-
se considerar que em 2000 metros a partir do ponto inicio de drenagem, este trecho de drenagem recebera o atributo regime
= “Temporario”. Obviamente, ndo devem existir dados de campo que contradigam esta afirmagéo.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”ou “Nao”;

coincideCom DentroDe = “Represa/Agude”ou “Laguna” ou “Rio” ou “Canal” ou “Vala” ou “Queda d’&gua’ou

“Corredeira”ou “Barragem” ou “Eclusa” ou “Terreno_sujeito a inundagdo” ou “Foz maritima” ou “Nao aplicavel”;

dentroDePoligono = “Sim” ou ”N&o”’;

compartilhado = “Sim” ou ”’Nao”;




Classe

Cadigo Primitiva_geométrica

1° Caso Particular:
Tocando
Massa_Dagua

Trecho_Drenagem

Regra de construcio:

Um objeto da classe Trecho_Drenagem, dentro de um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua, devera
ser finalizado quando tocar um objeto da classe Limite_Massa_Dagua, onde sera gerado um objeto da
classe Ponto_Drenagem. Quando o objeto da classe Trecho Drenagem nio estiver dentro de um
poligono, no encontro deste com a massa d’agua sera gerado um objeto da classe Ponto_Drenagem.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” (em principio);

coincideCom DentroDe = “Represa/Acude” ou “Laguna ou “Rio” ou “Canal” ou “Vala” ou
“Barragem” ou “Eclusa” ou “Terreno_sujeito a inundagdo” ou “N&o aplicavel”;

dentroDePoligono = “Sim” ou “N&o”’;

compartilhado = “N&o”*;

eixo principal = “Sim™;

navegabilidade = ““Desconhecido’ ou “Navegavel’ou “N&o navegéavel”;

regime = “Permanente” ou ““Permanente com grande variagdo” ou “Temporario” ou “Temporario
com leito permanente” ou ““Seco”.

1.07

Objeto Ponto_Drenagem
relacionado = "entre trechos de drenagem”

Objeto 1 Trecho_Drenagem

Objeto Ponto_Drenagem
/ relacionamento = "Lago”

Objeto Ponto_Drenagem
relacionamento = Foz_Maritima

DObjeto 1: Trecho_Drenagem
dentroDePoligono = "Wio" Oceano




Classe

Cadigo Primitiva_geométrica

2° Caso Particular:

Tocando a classe
Trecho_Massa_
Dagua

Trecho_Drenagem

Regra de construcio:

Um objeto da classe Trecho_Drenagem, relativo a um afluente, quando encontrar um objeto da classe
Trecho_Massa_Dagua, devera ser finalizado no objeto da classe Limite_Massa_Dagua, onde sera
gerado um ponto (objeto da classe Ponto_Drenagem, relacionado = *“Entre trechos de drenagem”). A
partir deste ponto, serd iniciada a geragdo de um novo objeto da classe Trecho_ Drenagem, que seguira
até o objeto da classe Trecho_Drenagem mais proximo daquele, finalizando, assim, com o objeto da
classe Confluencia, seguindo o angulo de entrada daquele trecho.

1) Um objeto da classe Trecho_Drenagem sera gerado coincidindo com a calha principal do objeto
da classe Trecho_Curso_Dagua, porém, como normalmente ela ndo ¢ identificavel, utilizar-se-a o
eixo central em relag@o as margens para defini-lo, respeitando-se as Leis do Modelado;

2) A ocorréncia, em um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua, de uma curva acentuada em suas
margens indica a maior velocidade da corrente junto a parte externa desta curva, portanto ¢ natural
que esta curva atraia o eixo que define o objeto da classe Trecho_Drenagem;

3) Deve-se observar que o trecho de drenagem de conexdo entre o afluente e o principal recebe os
valores de atributos do afluente, sendo o valor do atributo compartilhado = “Sim”, estando o
mesmo agregado ao trecho de curso d’agua do afluente.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” (em principio);

coincideComDentroDe = “Lago’ ou ““Represa/Acude” ou “Laguna’ ou *“Rio”” ou “Canal’;
dentroDePoligono = “Sim”’;

compartilhado= ““Sim”*(vide item 3) acima) ou ““N&o” (vide item 2) acima);

eixo principal = “Sim” ou ”N&o”’;

navegabilidade = ““Desconhecido” ou “Navegavel’ou “N&o navegavel”;

regime = “Permanente” ou “Permanente com grande variagcdo” ou “Temporario” ou “Temporario
com leito permanente” ou ““Seco”.

1.07

Trecho Drenagem

Trecho Curso Dragua
{allisentz) ; -

Foeia iz
Drezggen
Treche Drenagem
'.‘\ {eempartilhmlo=sam)
) Trecha Drenagem
Trecho Massa Primcimal {em Rin)
Dagua

Ponto_Dmenagem

Comlluencia

Canfleencia

[recha Dmenagem

Bt e
Principal (em Rin) Pomte_Drenagem

Trecho Drenagem




3° Caso Particular:
Dentro da classe
Trecho_Massa_
Dagua, com a
presengca de ilhas.

Regra de construgio:

- Quando ocorrerem objetos da classe Ilha em um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua, o tragado do
objeto da classe Trecho Drenagem sera feito pelo eixo central do objeto da classe
Trecho_Massa_Dagua, contornando sempre que necessario os objetos da classe Ilha, com objetos da
classe Trecho_Drenagem cujo atributo eixo principal = “N&o”. O objeto da classe Trecho_Drenagem
(eixo principal = “N&ao”) devera ser interrompido no objeto da classe Limite_Massa_Dagua com um
objeto da classe Ponto_Drenagem. A partir deste ponto, novo trecho tera inicio que sera gerado dentro do
objeto da classe Trecho_Massa_Dagua que seguira até encontrar a jusante o trecho principal, ou se existir
um objeto da classe Trecho_Drenagem, cujo atributo eixo principal = “Nao”, mais proximo.

Atributos

geometriaAproximada = “Sim” ( em principio);

coincideCom DentroDe = “Laguna” ou “Rio” ou “Represa/agude”;

dentroDePoligono = “Sim”*;

compartilhado = “Sim” ou “Nao”;

eixo principal = “Sim” ou”N&o”’;

navegabilidade = “Desconhecido” ou “Navegavel”’ou “N&o navegével”;

regime = “Permanente” ou “Permanente com grande variagdo” ou “Temporario” ou “Temporario com
leito permanente” ou “Seco”.

Nota: Este mesmo caso ¢ valido para os objetos da classe Banco_Areia.

Panin_Inicin_

Lrengizt

Trecho Drenagem T

Principal {em: Rio) )

Fonta Drenagem
(enire Trechos)

Ponte Drenagem

Targa Inicaar
Tirenages

Treche Drenagzm
Principal (em Bio)

Ponta Drenagem
{entre Trechos )

Pontg Drenagem

Pomso_Inices_
Drenagem

Trechi Drenapem

Treche: Drenapern

Trecho Massa

Liapn

Trecho Massa

Dagua

Confluencia

Trecho Dreensizem

L, (ko pricipal)

Ceomfluencia

Trechn Dveiisgen
(o priscipal)

Ilha




4° Caso Particular:
um objeto da classe
Trecho_Drenagem
esta dentro de ou
toca um objeto da
classe
Terreno_Sujeito_Inu
ndacao

Esta situagdo seguird as mesmas orientagdes que as do objeto da classe Massa_Dagua, porém
considerando a possibilidade de um objeto da classe Terreno_Sujeito_Inundacao possuir uma area muito
extensa, o que podera dificultar a interpretagdo das Leis do Modelado, o principal objetivo sera garantir a
continuidade da rede de drenagem.

Regra de construcio:

Caso haja um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua dando continuidade a jusante do objeto da classe
Terreno_Sujeito_Inundacao, o objeto da classe Trecho_Drenagem devera ser encerrado com um ponto
(classe Ponto_Drenagem) e tracado novo trecho em linha reta (dada a impossibilidade de definir o
tragado provavel) encerrando em um novo ponto (objeto da classe Ponto_Drenagem) ao término do
objeto da classe Terreno_Sujeito_Inundacao;

Caso chegue mais de um objeto da classe Trecho_Drenagem, os outros trechos deverdo seguir o angulo
de incidéncia, tragando uma linha reta de encontro ao objeto da classe Trecho_Drenagem principal onde
existird um ponto (classe Confluencia);

Caso ndo haja objetos da classe Trecho_Curso_Dagua dando continuidade a jusante do objeto da classe
Terreno_Sujeito_Inundacao, o objeto da classe Trecho_Drenagem devera terminar no encontro com o
objeto da classe Terreno_Sujeito_Inundacao.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ;

coincideComDentroDe = “Terreno sujeito a inundagdo™;

dentroDePoligono = “Sim”;

compartilhado = “Sim” ou”N&o”’;

eixo principal = “Sim” ou”N&ao”’;

navegabilidade = ““Desconhecido” ou “Navegavel’ou “N&o navegéavel”;

regime = “Permanente” ou “Permanente com grande variagdo” ou “Temporario” ou “Temporario com
leito permanente” ou “Seco”.

Nota: E importante que a linha correspondente ao trecho de drenagem sempre se conecte ao fluxo
principal, caso ndo possa ser identificado o fluxo principal a jusante, ndo conectar até a execucao de
um estudo detalhado.
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5° Caso Particular:
um objeto da classe
Trecho_Drenagem
esta adjacente ou
toca um objeto da
classe Area_Umida

Regra de Construcio:

1) Caso um objeto da classe Trecho_Drenagem toque um objeto da classe Area_Umida sera gerado
neste encontro um objeto da classe Ponto_Drenagem. Caso seja adjacente, ndo deve ser criado
nenhum objeto da classe Ponto_Drenagem.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”ou “N&o’’;

coincideCom DentroDe = “‘Represa/Agude”ou “Laguna ou “Rio” ou “Canal” ou “Vala” ou “Queda
d’agua”ou “Corredeira”ou “Barragem” ou “Eclusa” ou “Terreno_sujeito a inunda¢do” ou “Foz
maritima” ou “N&o aplicavel”;

dentroDePoligono = “N&o’’;

compartilhado = “N&o”’;

eixo principal = “Sim” ou”’N&o”’;

navegabilidade = ““Desconhecido’ ou “Navegavel’ou “N&o navegavel”;

regime = “Permanente” ou “Permanente com grande variagdo™ ou “Temporario” ou “Temporario com
leito permanente” ou “Seco”.

Nota: Dentro de um poligono do objeto da classe Area_Umida, em principio ndo havera a ocorréncia
de objetos da classe Trecho_Drenagem, podendo tdo somente os objetos da classe Trecho_Drenagem
tocarem ou estarem adjacentes ao objeto da classe Area_Umida.
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6° Caso Particular:
um objeto da classe
Trecho_Drenagem
toca ou esta dentro
de um objeto da
classe: Eclusa ou
Barragem ou
Comporta ou
Queda_Dagua ou
Corredeiraou
Foz_Maritima.

Regras de Construcéo:

Subcaso 1: Caso um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua toque um dos objetos especificados (objetos
de primitiva geométrica = ponto) , ou esteja sobre (objeto de primitiva geométrica = linha).

Nesta situacdo, o objeto da classe Trecho Drenagem ¢ interrompido com um objeto da classe
Ponto_Drenagem (relacionado = “Eclusa” ou “Barragem” ou “Comporta” ou “Queda_dagua” ou
“Corredeira” ou “Foz maritima’)

Subcaso 2: Caso o objeto da classe Trecho_Curso_Dagua esteja dentro de um dos objetos especificados
(objeto com primitiva geométrica = poligono).

Nesta situagdo, o objeto da classe Trecho Drenagem ¢ interrompido por um objeto da classe
Ponto_Drenagem (relacionado = “Eclusa” ou “Barragem” ou “Queda_dagua” ou “Corredeira” ou “Foz
maritima’), ¢ o novo objeto da classe Trecho_Drenagem ¢é construido dentro do poligono sendo
novamente interrompido ao encontrar a outra face do objeto relacionado, por meio de um objeto da classe

Ponto_Drenagem.
Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”’;

coincideCom DentroDe = “‘Represa/A¢ude” ou “Queda d’agua”ou “Corredeira”ou “Barragem” ou
“Eclusa” ou ““Foz maritima” ou “Nao aplicavel”;

dentroDePoligono = “Sim” ou”’N&o”’;

compartilhado = “Sim” ou”N&o”’;

eixo principal = “Sim” ou”N&ao”’;

navegabilidade = ““Desconhecido” ou “Navegavel’ou “N&o navegavel”;

regime = “Permanente” ou “Permanente com grande varia¢do™ ou “Temporario” ou “Temporario com
leito permanente” ou “Seco”.
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Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Ponto_Drenagem 1.08 *
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral: -
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Drenagem ¢: { Oiaic Ponis. Drsnag&m
1) Primitiva geométrica do tipo ponto; O .
2) Quando o ponto de drenagem puder ser especializado, a sua instanciagéo ¢ feita por uma das suas
especializagdes: classes Ponto_Inicio_Drenagem e Confluencia; _
3) Quando estiver relacionada com um objeto das seguintes classes: Eclusa, Barragem, Comporta, | | ©bjeto Barragem
Queda_Dagua, Corredeira, Foz_Maritima, Sumidouro_Vertedouro, Trecho Drenagem,
Massa_Dagua e/ou Trecho_Massa_Dagua, observando:
3.1) O objeto relacionado ¢ do tipo ponto — ¢ gerado um objeto da classe Ponto_Drenagem
coincidente com este ponto;
3.2) O objeto relacionado ¢ do tipo linha — ¢ gerado um objeto da classe Ponto_Drenagem onde o
objeto da classe Trecho_Drenagem tocar o objeto relacionado; o _
3.3) O objeto relacionado ¢ do tipo poligono — sdo gerados 2 (dois) objetos da classe Chjeto P"'“'E'_DFEIWLIH"I
Geral Ponto_Drenagem, sendo um onde o objeto da classe Trecho_Drenagem tocar o objeto

relacionado a montante e, outro onde o objeto da classe Trecho_Drenagem tocar o objeto
relacionado a jusante.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
relacionado ="Eclusa” ou “Barragem” ou “Comporta” ou “Queda d’agua” ou ““Corredeira” ou
“Foz maritima”, “Sumidouro e/ou vertedouro” ou ““ Entre trechos de drenagem” ou “Meandro
abandonado™ ou “Lago” ou “Lagoa’ ou “Laguna’” ou “Represa/Acude”.

Relacionamentos:
- Os relacionamentos deste objeto com os objetos das classes Eclusa, Barragem, Comporta,
Queda_Dagua, Corredeira, Foz_Maritima, Sumidouro_Vertedouro, Trecho_Drenagem,
Massa_Dagua e/ou Trecho_Massa_Dagua materializam a necessidade de serem gerados objetos da
classe Ponto_Drenagem, conforme a cardinalidade indicar.
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Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Barragem

1.09 v — | ]

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Barragem é¢:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono;

2) A primitiva geométrica do tipo linha devera ser tracada conforme sua ocorréncia (na
impossibilidade disto utilizar-se-4 uma linha perpendicular ao objeto da classe Trecho_Drenagem);

3) Caso a geometria deste objeto seja do tipo linha, sobre este havera um objeto da classe
Ponto_Drenagem;

4) A primitiva geométrica do tipo poligono devera ser tracada conforme sua ocorréncia;

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

matConstr = “Desconhecido’ ou “Alvenaria’ ou “Concreto” ou “Rocha’ ou “Terra” ou “Outros™;
usoPrincipal =“Desconhecido™ ou “Irriga¢do” ou “Abastecimento” ou “Energia” ou “Nao aplicavel”
ou “Outros”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve coincidir com, estar sob ou tocar um objeto da classe
Ponto_Drenagem;

- Um objeto desta classe pode conter um objeto da classe Trecho_Drenagem;

- Um limite externo deste objeto em contato com um objeto da classe Massa_Dagua ou da classe
Trecho Massa_Dagua define uma tipificagdo da classe Limite Massa_Dagua (tipoLimMassa =
“Limite com elemento artificial™);
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Comporta é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha. Esta devera ser tragada conforme sua ocorréncia
(na impossibilidade disto utilizar-se-4 uma linha perpendicular ao objeto da classe Trecho_Drenagem).

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve coincidir com ou estar sob um objeto da classe Ponto_Drenagem.

Trecho Drenagem




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Sumidouro_Vertedouro 1.11 *
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Reg ra Geral: [recho Drenogem
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Sumidouro_Vertedouro é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
Sumidourn Vertedoorn
Atributos:
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

tipoSumVert = “Desconhecida” ou “Sumidouro” ou “Vertedouro™;
causa = “‘Desconhecida” ou “Canaliza¢éo”ou “Gruta ou Fendaou ““Absorgéo”.

Relacionamento:
- Um objeto desta classe deve coincidir com um objeto da classe Ponto_Drenagem ou com sua
especializagdo: classe Ponto_Inicio_Drenagem.

Tromia._Drenagetn




X ||

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Queda_Dagua é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto, ou do tipo linha ou do tipo poligono;

2) A primitiva geométrica do tipo linha devera ser tragada conforme sua ocorréncia (na impossibilidade
disto utilizar-se-4 uma linha perpendicular ao objeto da classe Trecho_Drenagem);

3) Caso a geometria deste objeto seja do tipo linha, sobre este havera um objeto da classe
Ponto_Drenagem;

4) A primitiva geométrica do tipo poligono devera ser tracada conforme sua ocorréncia;

5) Caso a geometria deste objeto seja do tipo poligono, este deve tocar um objeto da classe
Trecho_Drenagem, na suas face a jusante e outro objeto da classe Trecho_Drenagem a montante

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve coincidir com, estar sob ou tocar um objeto da classe
Ponto_Drenagem;

- Um objeto desta classe pode conter um objeto da classe Trecho_Drenagem;

Tracho Dranagemy

Queda Dugun




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Fonte_Dagua

1.13

e

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Fonte_Dagua é:

1) Primitiva Geométrica do tipo ponto.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

tipoFonteDagua = ““Desconhecida’ ou “Pogo™ ou “Poco artesiano™ ou “Olho d’agua”;
qualidAgua = “Desconhecida’” ou “Potével”” ou “N&o potavel” ou “Mineral” ou “Salobra”;
regime = “ Desconhecido™ ou “Permanente” ou “Temporario”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Ponto_Inicio_Drenagem, caso o
atributo nascente = *“Sim”’.

P
Pomto Inices

Drenapem

Fonte

Dhaegiia

Trecho IF:':'\."IEI;"_\'.'."IE

Conflsmci

Porto bl

|]'r.'.-.||:.'|' F

Trecho |]|."I|:'|:\.:-."||'|

Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Ponto_Inicio_Drenagem

1.14

2.C

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Finalidade: Este ponto definira o inicio de um objeto da classe Trecho_Drenagem, mais a montante do
Curso d’agua.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Inicio_Drenagem é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
nascente = “Sim” ou “N&o”’.

Relacionamentos:

- Esta classe ¢ uma especializacdo da classe Ponto_Drenagem;
- Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Fonte_Dagua, caso o atributo
nascente = “Sim”

NOTA: Um objeto desta classe sempre serd utilizado para iniciar um objeto da classe
Curso_Dagua, mesmo ndo sendo nascente. Quando o curso d’agua iniciar em uma massa d’agua,
ndo se utilizard esta classe, mas, t&o somente, um ponto de drenagem.
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Foz_Maritima é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto, sendo gerado na conexdo do objeto da classe Trecho_Drenagem
com o objeto da classe Massa_Dagua (tipoMassaDagua = “Oceano” ou ““Baia” ou “Enseada”;

2) Primitiva geométrica do tipo linha. Esta deverd ser tracada conforme sua ocorréncia. Neste caso, o
objeto da classe Ponto_Drenagem serd gerado sobre esta linha na conexdo do objeto da classe
Trecho_Drenagem;

3) Primitiva geométrica do tipo poligono. Neste caso, o objeto Ponto_Drenagem sera gerado na
conexdo do objeto da classe Trecho_Drenagem do fluxo principal com este poligono. Sempre que
possivel deverdo ser definidos trechos de drenagem internos a esta foz e tendo como inicio o ponto de
drenagem anteriormente descrito e término em um objeto da classe Ponto_Drenagem na conexdo com a
classe Massa_Dagua (tipoMassaDagua = ““Oceano” ou “Baia” ou “Enseada™).
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Trecho_Drenngem Toechs, Breragem
Pyincipal {em Rio e
incipal (e Rig} Fooss. Pxemiggin {mia principal)

Pante Drerapem
Atributos: {em Foz Masitima)
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve coincidir, estar sob ou tocar um ou mais objetos da classe
Ponto_Drenagem;

- Um objeto desta classe pode conter um ou mais objetos das classes: Trecho_Drenagem ou
Terreno_Sujeito_Inundacao.
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Classe Cddigo Primitiva geométrica
Confluencia 1.16 *
Situacdo Método de Confecgéo llustracdo
Finalidade: Esta classe devera instanciar todos os encontros entre objetos da classe Curso_Dagua. Foete D r‘]'m'lt
Re ra Geral_ Tiecls rJ|u|'.;l:u|1|
Regra eral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Confluencia é:
Pomto Inice Condinench
1) Primitiva geométrica do tipo ponto; renages
2) Um objeto desta classe ¢é posicionado no encontro de 2 ou mais objetos da classe
Geral Trecho_Drenagem.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim”.

Relacionamentos:
- Esta classe ¢ uma especializacdo da classe Ponto_Drenagem.

Confluencia

Drceagem




Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Corredeira 117 se — [ ]
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Trecha Drenagem Pumiti Inicia
Direnzgem
Mot Enmicis
T Comredeim
[Fomse Dagna) {Poiod
Confluficia
Regl’a Geral: Ponia_ Direnagess
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Corredeira é:
Pomto Inicin
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono; Drcoiyem
2) A primitiva geométrica do tipo linha deverd ser tragada conforme sua ocorréncia (na
impossibilidade disto utilizar-se-4 uma linha perpendicular ao objeto da classe Trecho_Drenagem); .
3) Caso a geometria deste objeto seja do tipo linha, sobre este havera um objeto da classe ; o Corredeira
Ponto_Drenagem; gy
4) A primitiva geométrica do tipo poligono devera ser tragada conforme sua ocorréncia; Caso nao seja
possivel adquirir sua geometria real, os limites & montante e a jusante serdo perpendiculares ao objeto
da classe Trecho_Drenagem; <
Geral 5) Caso a geometria deste objeto seja do tipo poligono, este deve tocar um objeto da classe T
Trecho_Drenagem, na suas face a jusante e outro objeto da classe Trecho_Drenagem a montante.
i Trecha Masss Dagua
Atributos: Pomto_Drenagen
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.
Relacionamentos: T s by
- Um objeto desta classe deve coincidir com, estar sob ou tocar um objeto da classe = i Diseteager

Ponto_Drenagem;

Um objeto desta classe pode conter um objeto da classe Trecho_Drenagem;

Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Ponto_Hidroviario, do Subsistema
Hidroviario.
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Geral

Finalidade: Os objetos desta classe qualificam pontualmente os objetos da classe Massa_Dagua ou da
classe Trecho_Massa_Dagua.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Natureza_Fundo é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto;
2) Primitiva geométrica do tipo linha, tragada conforme sua ocorréncia; e
3) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

materialPredominante = “Desconhecido™ ou ““ Areia” ou “Areia Fina” ou “Lama” ou “Argila” ou
“Lodo” ou “Pedra” ou “Cascalho” ou “ Seix0” ou “Rocha” ou “Coral” ou “Concha” ou “Ervas
Marinhas™ ou “Misto”.

Relacionamentos:

- Um ou mais objetos desta classe deve(m) estar dentro de objetos das classes Massa_Dagua ou
Trecho_Massa_Dagua.

| Objeto: Massa_Dagua

7







Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Ilha é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha; e

2) Primitiva geométrica do tipo poligono, conforme sua ocorréncia. Observa-se que o(s) objeto(s)
desta classe gera(m) um “hole” nos objetos das classes Massa Dagua e/ou
Trecho_Massa_Dagua

Atributo:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:

-Um objeto desta classe deve estar dentro de objetos das classes: Massa_Dagua e/ou
Trecho_Massa_Dagua;

-Apenas para fins conceituais, a classe Ilha ¢é wuma especializagio da classe
Elemento_Fisiografico_Natural.

OBS: Nio & prevista a aquisigdo de ilhas do tipo ponto (ilhas com dimensio inferior a 150 m?) o que
ndo implica que ndo possam ser representadas como ponto, se a escala de apresentagdo assim o indicar.
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Rocha_Em_Agua é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto;
2) Primitiva geométrica do tipo poligono. Destina-se a envolver rochas em agua, ndo individualizaveis
no terreno. Nao ocorre a geragdo de “hole”.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o’’;
situacaoEmAgua = “Desconhecido” ou “Submerso* ou “Cobre e descobre™ ou “Emerso”.

Relacionamentos:
-Um objeto desta classe deve estar dentro de objetos das classes: Massa_Dagua e/ou
Trecho_Massa_Dagua.

Chjer Massa Dagua

Dty Rocha Em_Agua




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Recife:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto;

2) Primitiva geométrica do tipo linha;

3) Primitiva geométrica do tipo poligono. Observa-se que o(s) objeto(s) desta classe gera(m) um “hole”
nos objetos das classes Massa_Dagua, se situaMare = “Sempre fora d’agua” ou “Cobre e
descobre”.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o’’;

tipoRecife = “Desconhecido™ ou “Arenito” ou “Coral” ou “Rochoso”™;

situaMare = “Desconhecido™ ou “Sempre fora d’agua” ou “ Sempre submerso” ou “Cobre e
descobre”;

situaCosta = “Contiguo” ou “Afastado”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve estar dentro de objeto (s) da classe Massa_Dagua, se tipoMassaAgua=
“Oceano” ou “‘Baia” ou “Enseada”.

Trecha Drenagem




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Banco_Areia:

1) Primitiva geométrica do tipo linha;

2) Primitiva geométrica do tipo poligono. Observa-se que o(s) objeto(s) desta classe, se emersos,
gera(m) um “hole” nos objetos das classes Massa Dagua e/ou Trecho _Massa Dagua, se
situacaoEmAgua = “Cobre e descobre™ ou “Emerso”.

Atributo:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Nao;

situacaoEmAgua = “Desconhecido” ou ““ Submerso™ ou “Cobre e descobre” ou “Emerso”;
materialPredominante = “Desconhecido’™ ou “Areia’”ou “Saibro” ou ““Seixo” ou Cascalho™ ou
“Misto”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve estar dentro de objeto (s) das classes Massa_Dagua e/ou
Trecho_Massa_Dagua;

- Um objeto desta classe pode conter (sobreposto parcial ou totalmente) um objeto da classe
Veg_Restinga, quando seu atributo tipoBanco="“Cord&o Arenoso”.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Quebramar_Molhe:

1) Primitiva geométrica do tipo linha;
2) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

tipoQuebrMolhe = “Desconhecido’ ou “Quebramar” ou “Molhe”;

matConstr = “Desconhecido’ ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Rocha” ou ““Outros”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve estar dentro de objeto (s) da classe Massa_Dagua, se tipoMassaAgua=
“Oceano” ou “‘Baia” ou “Enseada”.




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Terreno_Sujeito_Inundacao 1.24 I:I
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Trechn Drenapem Parta_lnicra_
Principal Drenagem
Terreno_Sujeito_
Inundacan
Conlisencia
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Terreno_Sujeito_Inundacao: ;
o . . Ponta_Drenazem :
1) Primitiva geométrica do tipo poligono. -
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim”.
Geral

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve encontrar objeto (s) da classe Massa_Dagua ou de sua especializagdo a

classe Trecho_Massa_Dagua;

- Um objeto desta classe pode ser adjacente, ser tocado ou mesmo conter objeto (s) da classe

Trecho_Drenagem;

- Um objeto desta classe pode conter (de forma total ou parcial) objeto (s) da classe Mangue;
- Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Foz_Maritima.

[recho Drenogem

Confluzncis

Pty lasin
Dretapemn
Terreno Sujeits

Inundacao




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Umida:

- Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim”
tipoAreaUmida = “Desconhecido™ ou “Arenoso”ou “Lamacento”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode encontrar objeto (s) da classe Massa_Dagua ou de sua especializacdo a
classe Trecho_Massa_Dagua;

- Um objeto desta classe pode ser adjacente ou ser tocado objeto (s) da classe Trecho_Drenagem;
- Um objeto desta classe pode conter (total ou parcialmente) objeto (s) da classe Veg_Cultivada (com

atributo  terreno=  “Ilnundado” e o atributo  especiePredominanteCultivada=
*especiePredominante. Especie_Cultivada=“Arroz”);

- Um objeto desta classe pode conter (de forma total ou parcial) objeto (s) da classe Brejo_Pantano.

* Selecionado na tabela auxiliar “especiePredominante”
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Classe

Cddigo Primitiva_geométrica
Reservatorio_Hidrico 1.26 I:I
Situacdo Método de Confeccéo llustracdo
. . . . . . . . ~ . 1
Finalidade: Os objetos desta classe identificam o principal uso ou destinagdo de uma determinada massa | [ S
, . ;. ;. \ ;. A . 0z T
d’agua. Em principio, este reservatorio deve corresponder a cota maxima de alcance da lamina d’agua. O Trecho Dresagem | [ I_‘”J 0 Fom_branagem
e -
Regra Geral: o e Otjefn Trecho_Dresagem
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Reservatorio_Hidrico: fi e ?-} T
L
- A geometria dos objetos da classe Reservatorio_Hidrico é um poligono. Este poligono é tragado i ["r R Dt Pontn_Dremegem
. ) o . : . : " Ot Resevao idrico /N
considerando o nivel de altura maximo (para o caso de reservatorios, cujo uso principal seja a geragdo de N
energia, este nivel corresponde ao ‘“naMaximoMaximorum”). Os poligonos correspondentes aos | _
reservatorios hidricos devem ser fornecidos pela ANEEL, se o atributo usoPrincipal= “Energia” ou Oijeln Massa Daqua |
Geral "

pelo o6rgao competente para os demais.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” (se o poligono for construido a partir do nivel de altura maxima) ou
‘lNéO”;

usoPrincipal= ‘“‘Desconhecido” ou “Irrigacdo” ou “Abastecimento” ou “Energia” ou ‘“N&o
aplicavel’ ou “Outros™.

Relacionamentos:

Um objeto desta classe deve conter ou coincidir com um objeto da classe Massa_Dagua, se
tipoMassaAgua <> “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada”.

Chiet Barragem




Geral

Um objeto da classe Descontinuidade_Geometria_Hidrografia indica que ocorreu uma
descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de
ligacdo cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos.

Regra Geral:
A regra geral de construgao da
Descontinuidade_Geometria_Hidrografia é:

geometria dos objetos da classe

- A geometria do objeto Descontinuidade_Geometria_Hidrografia ¢ do tipo ponto ou linha.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”’;

motivoDescont=“Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “‘Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transform™ ou ““Descont_omissao™ ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia™.

Trecho Deenagem
{femporiis) Trechi Dvenagem
{permanente)
Pumlo_Drenagem

Descontinuidade Geometria Hidrografia  Trecbo_ Drenagenn
{mathvsllescont = Descont_luterpret) { lemmpimurie)

Trechs Drenagem

Dumnﬂllidlde_ﬂmlnﬁa_ﬂw a
{mativaDeseont = Deseont_scwracial




Categoria RELEVO

Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Curva_Nivel 2.02 —
Situacgao Meétodo de Confecgao
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Curva_Nivel é: -
o . . . . TR | Chjebe Caurva_Hivel
1) Primitiva geométrica do tipo linha e devera ser tragada respeitando-se o modelado do terreno. | Dot Temmeno,_ Ecporto i =
L
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o’’;
cota = a ser preenchido;
Geral depressao = “Sim” ou “N&o’’;

indice = “Mestra” ou “Normal’ ou “Auxiliar”.

Relacionamentos:

- Esta classe ¢ uma especializacdo da classe Isolinha_Hipsometrica;

- Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Dolina;

-Um objeto desta classe pode estar sobreposto a objetos das classes: Vegetacao e
Elemento_Fisiografico_Natural ou Alteracao_Fisiografica_Antropica;

- Um objeto desta classe pode ser conformado com a geometria de um objeto da classe Barragem.




Classe

Cddigo

| Primitiva_geométrica

Caso Particular 1

Objeto Curva_ Nivel
tragado sobre objeto
Vegetacao (caso a
geometria ndo tenha
sido reduzida ao
terreno)

Regra de construcio:

Segue o caso geral.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim’’;
indice = “Mestra” ou “Normal’ ou “Auxiliar”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode estar sobreposto a um objeto da classe Vegetacao.

{(alo Curva_Mivel
Jearmetiasps mads = 'S
i = Sl

{2 200 Fleresta

Caso Particular 2

Objeto Curva_ Nivel
com o valor “Sim”
para o atributo
depressao

Regra de construcéo:

Segue o caso geral.

Atributos:
depressao = “Sim”.

Relacionamentos:

- um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Dolina quando sua geometria for do
tipo poligono.

Chjeta : Dalina l




Classe

Codigo | Primitiva_geométrica

Caso Particular 3

Objeto Curva_ Nivel
encontrando os objetos
Barragem,
Aterro_Corte ou
Escarpa_Talude

Regra de construcio:

A geometria dos objetos da classe Curva_Nivel devera ser tragcada de forma continua, mesmo que
ocorra um “‘empilhamento” destas (o valor do atributo cota sera o diferenciador entre as curvas de
nivel).

Objeto 2 Cunva_Nivel |
Dbzt Massa_Dagua i
From Hidografia

Objatn 2: Bamagam b ' 5

From Hidografia s I Y

Dbjeta 3 Trecho_Drenagem L
Frivn Hitagrafe = W

Carvas de Nive

S0arzponec @ ESI!'ISIJEF‘]

Caso Particular 4

Objeto Curva_ Nivel
cruzando os objetos
Trecho_Drenagem

Regra de construcio:

O vértice dos objetos da classe Curva_Nivel deverfo sempre que possivel, estar sobre o trecho de
drenagem, tolerando-se uma distancia deste vértice a linha de drenagen de até 0,3 mm na escala da carta.

0, 3rmim

)
= Jﬁs::l: da carta

Trecho Drenagem




Classe

| Primitiva_geométrica

Caso Particular 5

Objeto Curva_ Nivel
encontrando um objeto
Trecho_Massa_Dagua,
que necessita ser

Regra de construcio:

Se o objeto da classe Curva_Nivel tiver que cruzar o trecho de massa d’agua, devera fazé-lo em linha
reta. Para efeito desta especificagdo técnica, considera-se esta linha reta como o prolongamento da
curva de nivel.

O

arva Nivel

transpassada
Irecho_Drenagem Trecho Massa
Diapua
Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Curva_Batimetrica 2.03 —
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracéo
Regra Geral: CEJETO 1
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Curva_Batimetrica é: Curva_Batimetrica
1) Primitiva geométrica do tipo linha; .-
2) A geometria destes objetos sera gerada pela CHM e fornecida para as adequagdes que se fizerem
necessarias a sua compatibilizagdo com a escala de trabalho.
Geral

Atributos:
profundidade = Preenchimento pela CHM.

Relacionamentos:

- A classe Curva_Batimetrica ¢ uma especializagio da classe Isolinha_Hipsometrica,;

- Um objeto desta classe deve estar dentro de um objeto das classes: Massa_Dagua e/ou
Trecho_Massa_Dagua, quando existente nesta (iltima.

OBJETO 2

Massa_Dagua
From Hidrografia




Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Ponto_Cotado_Altimetrico 2.05 *
Situacao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Cotado_Altimetrico é:
C . . . , . . . OBRJETON
1) Primitiva geométrica do tipo ponto, o qual devera ser inserido no local de sua medicao. Ponto Cotade Altimetrico
2) Um objeto desta classe, gerada a partir de um objeto da classe Pto_Ref Geod_Topo, tera seu = = i
atributo cotaComprovada = “Sim”, devendo ter sua geometria coincidente com aquele. Ly
Geral Atributos: '
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o’’; V4
cotaComprovada = “Sim”” ou “N&o”’; 7
cota = a ser preenchido.
Relacionamentos: EE'HG }N' |
- A classe Ponto_Cotado_Altimetrico ¢ uma especializacdo da classe Ponto_Hipsometrico; urva_nivel
- Um objeto desta classe pode ser coincidente com um objeto da classe Pico.
Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Ponto_Cotado_Batimetrico 2.06 *
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
QBJETO
Reqra Geral: Curva_Batimetrica
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Cotado_Batimetrico é: =
1) Primitiva geométrica do tipo ponto, gerado, pela CHM, no interior dos objetos da classe
Trecho_Massa_Dagua e/ou Massa_Dagua, no local de sua medigao.
Geral

Atributos:
profundidade = Preenchimento pela CHM.

Relacionamentos:
- Esta classe ¢ uma especializacdo da classe Ponto_Hipsometrico;

- Um objeto desta classe deve estar dentro de um objeto das classes: Massa_Dagua e/ou
Trecho_Massa_Dagua.

)
o
.
eI D el |

From Hidrogrega SR

QBETO 3 . :
FPonto_Cotado_Batimetrico




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Elemento_Fisiografico_Natural

2.08

w — []

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Finalidade: Considerando a dificuldade de identificar os objetos desta classe de forma tinica no
terreno, via de regra, as primitivas geométricas destes se restringirdo a posicionar a toponimia
deste objeto. Sdo excegdes os objetos das classes especializadas.

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Elemento_Fisiografico_Natural é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono.

Atributos:

nome = a ser preenchido.

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o’’;

tipoElemNat = “Serra” ou “Morro” ou “Chapada” ou “Maci¢o” ou “Planalto” ou “Planicie”
ou “Cordilheira” ou “Peninsula” ou “Ponta” ou “Cabo” ou “Praia”.

Relacionamentos:

- Esta classe é uma especializacio da classe Elemento_Fisiografico;

- Esta classe pode se especializar em um dos objetos das classes: Dolina; Gruta_Caverna;
Duna; Fenda_Falha; Escarpa_Talude; Rocha; Pico e llha;

- Um objeto desta classe pode ser conformado por objetos da classe Limite_Massa_Dagua, caso
o atributo tipoElemNat =*“Praia”;

- Um objeto desta classe pode estar sobreposto a objeto(s) das classes Vegetacao ou
Terreno_Exposto.

NOTA:

1) A despeito do explicitado na finalidade deste objeto, a primitiva geométrica poligono podera
ser utilizada para o caso de um objeto da classe Elemento_Fisiografico_Natural vir a ser
adquirido em escala, permitindo a sua completa identificagdo, o que ndo € previsto atualmente no
Mapeamento Sistematico;

2) Considerando que este objeto ¢ gerado em funcdo da posicdo do seu nome o atributo nome
devera obrigatoériamente ser preenchido;

3) Podem ser utilizados mais do que um ponto ou linha para identificar a regido de ocorréncia do
elemento fisiografico natural.

Morro de_Trés Rios




Classe Cddigo Primitiva_geométrica

Fenda_Falha 2.09 — |:|
Situacdo Método de Confeccéo llustracdo
Regra Geral: 1
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Elemento_Fisiografico_Natural é: Oiajetn Curva_HNivel

1) Primitiva geométrica do tipo linha ou do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o’’;
Geral tipoFendaFalha = ““Desconhecido” ou “Fenda’ ou “Diéclase” ou “Falha’ ou “Outros™.

Relacionamentos:

- Esta classe é uma especializacio da classe Elemento_Fisiografico_Natural.
- Vide Curva_Nivel,

£ L ¢ | tnjeto Fenda_Falha

NOTA: Quando houver, entre rochas, uma fenda ou falha geoldgica, o objeto da classe
Fenda_Falha devera ser inserido tendo como limites as rochas que determinam seu perimetro.




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Dolina 2.10 v [ ]
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Dolina é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”". Duolina
Relacionamentos: (]
- Esta classe é uma especializagdo da classe Elemento_Fisiografico_Natural,
- Objeto(s) desta classe pode(m) conter objeto(s) da classe Curva_Nivel.
Geral
Dolina
e
/ )
4 -"
\ /
.

Curve_Mived
| Deprressao)

Curva Mivel




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Duna é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;

2) Caso os objetos da classe Vegetacao estejam sobrepostos parcial ou totalmente a um objeto da
classe Duna, o atributo Fixa sera obrigatoriamente “Sim”.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

fixa == “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:
- Esta classe é uma especializacio da classe Elemento_Fisiografico_Natural;
- Um objeto desta classe pode estar sob objeto(s) da classe Vegetacao.

Terreno_Exposto

OBETO2
Terreno_Exposto




Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Escarpa_Talude_Falesia

2.12 — [ ]

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Finalidade: A classe Escarpa_Talude_Falesia sera empregada na area onde as curvas de nivel de
valores de cota diferente se sobrepdem em funcdo de haver declive extremamente acentuado.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Escarpa_Talude_Falesia é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha ou do tipo poligono;

2) O grande adensamento de objetos da classe Curva_Nivel; pode indicar a presenga de um
objeto da classe Escarpa_Talude_Falesia. A(s) curva(s) de nivel ndo pode(m) ser
interrompida(s) no objeto da classe Escarpa_Talude_Falesia.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
tipoEscarpaTalude = “Escarpa” ou “Talude” ou “Falésia”.

Relacionamentos:
- Esta classe é uma especializagdo da classe Elemento_Fisiografico_Natural,

NOTA: O procedimento para executar o desenho devera ser o seguinte: Fazer o poligono
envolvendo as curvas de nivel adensadas. A existéncia de um objeto da classe
Escarpa_Talude_Falesia ndo substitui a sobreposi¢do de curvas de nivel.

Escarpa_Talude Falesia

Curva Mivel

Escarpa_Talude Falesia

Curva Mivel




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Gruta_Caverna é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
tipoGrutaCaverna = “Gruta” ou “Caverna”.

Relacionamentos:
- Esta classe ¢ uma especializagdo da classe Elemento_Fisiografico_Natural.

Geral

Finalidade: Um objeto da classe Pico sempre sera um ponto do terreno que possua cota
comprovada e nome proprio.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Pico é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto, sendo, utilizado este ponto, também, como referéncia de
posicionamento da toponimia.

Atributos:
geometriaAproximada = “N&ao”’;
nome = A ser preenchido.

Relacionamentos:

- Esta classe é uma especializacio da classe Elemento_Fisiografico_Natural;

- Um objeto da classe Pico deve coincidir com um objeto da classe Ponto_Cotado_Altimetrico,
sendo que este ultimo deve possuir o atributo cotaComprovada = “Sim”.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Rocha é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono, sendo necessario criar um ““hole” no
poligono correspondente a cobertura vegetal do local de sua ocorréncia.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”. )
tipoRocha = “Matacéo — pedra” ou ““Penedo — isolado™ ou ““Area rochosa — lajedo™.

Relacionamentos:
- Esta classe é uma especializacdo da classe Elemento_Fisiografico_Natural.

NOTA: No caso dessa rocha possuir, dentro de sua extensdo, curvas de nivel, estas ndo podem
ser utilizadas como limites, salvo quando toda a sua base visivel tiver como limite coincidente
uma curva de nivel.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Terreno_Exposto é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, sendo necessario criar um “hole” no poligono
correspondente a cobertura vegetal do local de sua ocorréncia.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

tipoTerrExp= “Desconhecido™ ou “Pedregoso” ou “Arenoso” ou “Terra’ ou “Lago Asfaltico” ou
“Cascalho” ou “Saibro”;

causaexposicao = “Natural” ou “Artificial”’.

Relacionamentos:

-Um objeto desta classe pode ser sobreposto por varios objetos da classe
Elemento_Fisiografico_Natural ou Alteracao_Fisiografica_Antropica, quando a geometria
destes ultimos forem do tipo poligono.

NOTA: O terreno exposto deverd ser tracado de acordo com seus limites naturais, mantendo
seus limites com as areas de vegetagdo. No caso de o terreno exposto mudar de tipo, a classe
devera ser segmentada, todavia os limites serdo coincidentes.




Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Geral

Alteracao_Fisiografica_Antropica

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Alteracao_Fisiografica_Antropica
é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

tipoAlterAntrop = “Desconhecido™ ou “Residuo de bota fora™ ou “Residuo sdlido em geral” ou
“Caixa de Empréstimo” ou “‘Area Aterrada” ou “Corte ou Aterro”.

Relacionamentos:

- Esta classe ¢ uma especializagdo da classe Elemento_Fisiografico;

- Um objeto desta classe pode estar sobreposto a objeto(s) das classes Vegetacao ou
Terreno_Exposto;

-Um objeto desta classe pode ser adjacente a objetos da classes: Trecho_Rodoviario e/ou
Trecho_Ferroviario (se tipoAlterAntrop = “Corte” ou “Aterro™).

2.17

Alracan_ Fresografica Astropica
(tipoAlerAntrop = = Area Aterrada™)

Trecha Rodoviana

Caso particular:
Alteracao_Fisiografica_
Antropica adquirida como
linha

Regra de construcio:

Caso um objeto desta classe deva ser representado como linha, quando, por exemplo, o atributo
tipoAlterAntrop = “Corte” ou “Aterro”, havera a necessidade de traga-la paralelamente ao trecho
rodoviario ou trecho ferroviario.

Nota: A utilizagdo desta classe como area ou linha ird depender da escala de aquisigao.

OBETO

= A , Linha em
Alteracac_Fisiografica_antropica vermelho
VS e e representando

by :::{

CBJETD 2
Trecho_Rodoviario




Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Descontinuidade_Geometria_Relevo

- w o —— []

Situacéo Método de Confeccéo llustracéo
A classe Descontinuidade_Geometria_Relevo indica que ocorreu uma descontinuidade
(indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de ligagdo
cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos.
Regra Geral:
A geometria do objeto da classe Descontinuidade_Geometria_ Relevo ¢ do tipo ponto ou linha ou Fo—
’ urva Nive
poligono. i
A Fim
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo™ ou »
Geral “Descont_transfom™ ou ““Descont_omissdo™ ou “Descont_excesso™ ou “Descont_acuracia” ou . ® 4 e
“Descont_equidist”.
Exem IOS: Descontinnidade Geometria_Helevo
(msativoDescont = Difer_espechl_tecuiea) Curva Mivel

1. Diferencas nas eqiiidistancias das curvas em projetos adjacentes e de mesma escala;
(Descont_equidist);

2. Diferengas na interpretagdo da delimitacdo da area da classe DUNA, devido a cobertura da
realidade geografica desta ter sido feita em épocas diferentes; (Descont temporal);

3. Diferenca de fechamento entre blocos de aerotriangulag@o, provocando deslocamento da posi¢ao

dos objetos homologos. (Descont_acuracia).




Categoria VEGETACAO

Orientacdes Especificas para a categoria VEGETACAO

1) Os objetos das classes desta categoria possuem o atributo primitivaGeometrica = poligono. Esta
geometria podera ser adquirida pela visualizagdo dos limites do objeto, Caso estes limites (total ou

. Campo

parcialmente) coincidam com os limites de geometria de outro(s) objeto(s), como por exemplo,

com Limite_Massa_Dagua ou Trecho_Rodoviario, Trecho_Ferroviario, etc a geometria de —
- - - - Temeno Sujeito

Inundacan

objetos desta classe, devera ser gerada duplicando estes limites, e tornando-os um poligono;

2) Os objetos continuos das classes desta categoria quando “cruzados” por um objeto, onde a
dimensao largura ndo seja adquirida em escala. (primitiva geométrica do tipo linha), como por

exemplo, objeto Trecho_Drenagem, Trecho_Rodoviario ou Trecho_Ferroviario, ndo serdo

divididos. Caso o usudrio final necessite subdividir o. poligono, podera fazé-lo utilizando a Travessia

geometria do objeto que o cruza e atributos do tipo largura do objeto que cruza. Exemplo: vide

figura ao lado;

Barragem




Orientacdes Especificas para a categoria VEGETACAO

3) Todos os objetos das classes desta Categoria poderdo ser sobrepostos pelos objetos
Alteracao_Fisiografica_Antropica ou Elemento_Fisiografico_Natural ou Curva_Nivel. Cabe
ressaltar que estes sdo abstragdes necessarias a perfeita representagdo cartografica, portanto ndo
seguem plenamente a situacdo geografica de ocorréncia. (Exemplo: Curva de nivel em cima da

Mata, vide figura ao lado).

Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Veg_Area_Contato 3.04 [ ]
Situacao Meétodo de Confecgao llustracéo




Orientacdes Especificas para a categoria VEGETACAO

A classe Veg_Area_Contato corresponde a uma area de transi¢do entre diferentes objetos de vegetagdo.
Este objeto ocorrera na intersecdo entre as especializagdoes da classe Vegetacao. Isto acontecera em
virtude da dificuldade de defini¢do dos limites entre os tipos de vegetacdo, em decorréncia da existéncia
de uma area de transicao real ou pela indefinicdo dos limites em face da escala do insumo utilizado na

ankmpisido = Desconbecin

aquisigao.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Veg_Area_Contato é:

(et Floreeta
CaracteristicaHoresia= sz

mbpizade = dracniberis

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Veg_Area_Contato;

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim’;
classificacaoPorte= “Desconhecido’ ou Arbérea’’ou Arbustiva’ou “Misto’; R

wmmmHMMw]

denso = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “Nao”’; FpaliacChay = Mg

antropizada = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:
Geral - Um objeto desta classe ¢ especializacdo da classe Vegetacao;
- Um objeto desta classe pode encontrar objetos das classes: Veg_Natural e/ou Veg_Antropizada;

- Um objeto desta classe pode sobrepor objeto(s) da classe Area_Agropec_Ext_Vegetal Pesca,
da categoria Estrutura Economica.
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Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Veg_Cultivada

3.05

[ ]

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustragdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Veg_Cultivada é:

O primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a area da Veg_Cultivada.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

tipoLavoura = ““Desconhecido™ ou “Perene” ou ““Semi-perene” ou “Anual”;
denso = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “N&o”’;

cultivoPredominante = conforme prevé a classe auxiliar Cultivo.

Relacionamentos:

- A classe Veg_Cultivada ¢ uma especializagdo da classe Veg_Antropizada;

- Um objeto desta classe pode conter objeto(s) da classe Equip_Agropec, da categoria Estrutura
Economica;

- Um objeto desta classe relaciona-se com a classe auxiliar Cultivo (ndo espacial), de onde retira seu
atributo cultivoPredominante;

- Um objeto desta classe pode estar contido parcial ou totalmente contido em um objeto da classe
Area_Umida, da categoria Hidrografia;

-Um  objeto desta classe pode ser sobreposto  por  objeto(s) das  classes
Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel, da
categoria Relevo, vide item 3) das Orientagdes Especificas desta Categoria.

Veg Cultivada
cultivoPredominante= “Arrnz”

Floresta

Florests

Trecho Rodoviario

Trecho Drenagem

Veg Cultivada




Classe

Codigo | Primitiva_geométrica

Veg Cultivada
caltivePralominenie - “Soja™

Veg Cultivada
caltivoPredominante - “Milho™

Yeg Cultivada
cultivoPredominante - * Arroe™

Veg Cultivada

cultivolPredominunie = *Arrae™
Area Umida




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Mangue

3.06

[ ]

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustragdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de constru¢ao da geometria dos objetos da classe Mangue é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a drea do Mangue.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

classificacaoPorte= “Desconhecido’ ou Arborea’ou ““Arbstiva’ou “Misto”’;
denso = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “N&o”’;

antropizada = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Nao”;

Relacionamentos:

- A classe Mangue ¢ uma especializagdo da classe Veg_Natural e, que se tornard um mangue
antropizado caso herde esta caracteristica da classe Veg_Antropizada, e, caso, no momento da
aquisi¢do da geometria exista a informagdo de que o mangue fora antropizado anteriormente, ele sera
adquirido com o seu atributo Antropizada=Sim;

- Um objeto desta classe Mangue deve estar contido em objeto da classe Terreno_Sujeito_Inundacao,
da categoria Hidrografia;

- Um objeto desta classe pode ser sobreposto por um ou mais objetos das classes
Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural, da categoria Relevo, vide
item 3) das Orientacdes Especificas desta Categoria.

2 7 Terreno_Sujeito_
Trechn Massa
Dagoa ==

A Inunddacac




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Brejo_Pantano

3.07

[ ]

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustragdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Brejo_Pantano é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a area da classe Brejo_Pantano;

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

tipoBrejoPantano = “Desconhecido” ou “Brejo” ou “Pantano”;
classificacaoPorte= “Desconhecido™ou Arbdrea’ou Arbustiva’ou “Misto’;
denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&o’’;

antropizada = “Desconhecido™ ou “Sim” ou “N&o;

Relacionamentos:

- A classe Brejo_Pantano é uma especializa¢do da classe Veg_Natural e que se tornara um brejo ou
pantano antropizado, caso herde esta caracteristica da classe Veg_Antropizada;

- Um objeto desta classe Brejo_Pantano deve estar contido em um objeto da classe Area_Umida, da
categoria Hidrografia;

- Um objeto desta classe pode ser sobreposto por objetos das classes Alteracao_Fisiografica_Antropica
e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel, da categoria Relevo, vide item 3) das
Orientacdes Especificas desta Categoria.

Do Macoga_ Chawmsoal A

| Cbjsto Brejo_Pantane

{bjeto Floresta

caracteristicaFloresta= Flvess

Objeto Floresta
caracteristicaFloresta="Mats"




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Veg_Restinga é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a area da classe Veg_Restinga.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

classificacaoPorte= “Desconhecido’ou Arb6rea”ou Arbustiva’ou “Misto”;
denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&o’’;

antropizada = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&o;

Relacionamentos:

- A classe Veg_Restinga é uma especializagio da classe de objetos Veg_Natural e, caso, no momento da
aquisi¢do da geometria exista a informagao que a vegetagdo de restinga fora antropizada anteriormente,
ela sera adquirida com o seu atributo antropizada= “Sim”’;

- Um objeto desta classe deve estar contido em um objeto da classe Banco_Areia (Se tipo=
“Cordao_Aren0s0”), da categoria Hidrografia;

-Um  objeto desta classe pode ser sobreposto  por  objeto(s) das  classes
Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel, da
categoria Relevo, vide item 3) das Orientagdes Especificas desta Categoria.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Campinarana é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a area da classe Campinarana.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

classificacaoPorte= “Desconhecido’ ou Arborea’”ou Arbustiva”ou “Misto’;
denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&o’’;

antropizada = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:

- A classe Campinarana é uma especializagdo da classe Veg_Natural e, caso, no momento da aquisi¢do
da geometria exista a informagdo que a campinarana fora antropizada anteriormente, ela sera adquirida
com o seu atributo antropizada= “Sim”’;

- Um objeto desta classe pode ser sobreposto por objetos das classes Alteracao_Fisiografica_Antropica
e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel, da categoria Relevo, vide item 3) das
Orientacdes Especificas desta Categoria.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Floresta é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente & area da Floresta;

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

caracteristicaFloresta= ““Desconhecido”ou “Floresta’’ou “Mata”’ou “Misto’;
especiePredominante = conforme prevé a classe auxiliar Especie;
classificacaoPorte= “Desconhecido™ou Arbdrea’ou Arbustiva’ou “Misto’;
denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&o’’;

antropizada = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&o0’*;

Relacionamentos:

- A classe Floresta ¢ uma especializagdo da classe Veg_Natural e, caso, no momento da aquisigdo da
geometria exista a informacao que a floresta fora antropizada anteriormente, ela sera adquirida com o
seu atributo antropizada= “Sim”’;

- Um objeto desta classe pode ser sobreposto por objeto(s) das classes
Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel, da
categoria Relevo, vide item 3) das Orientagdes Especificas desta Categoria.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Macega_Chavascal é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a area da classe Macega_Chavascal,

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

tipoMacChav= “Desconhecido” ou “Macega’ ou “Chavascal”’;
classificacaoPorte= ““Desconhecido™ou Arbdrea’”ou Arbustiva’ou “Misto”;
denso = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “Nao”’;

antropizada = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:

- A classe Macega_Chavascal ¢ uma especializagdo da classe Veg_Natural e, caso, no momento
da aquisi¢do da geometria exista a informac¢ao que a macega fora antropizada anteriormente, ela
sera adquirida com o seu atributo antropizada= “Sim”;

- Un objeto desta classe pode ser sobreposto por objetos das  classes
Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel da
categoria Relevo, vide item 3) das Orientagdes Especificas desta Categoria.




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Cerrado_Cerradao

3.12

[ ]

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Cerrado_Cerradao é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a area da classe Cerrado_Cerradao;

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

tipoCerr= “Desconhecido’ ou “ Cerrado” ou “Cerraddo”;
classificacaoPorte= “Desconhecido”ou Arborea’”ou Arbustiva’ou “Misto”;
denso = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “N&0”’;

antropizada = “Desconhecido™ ou “Sim”” ou “N&0”".

Relacionamentos:

- A classe Cerrado_Cerradao é uma especializacdo da classe Veg_Natural e, caso, no momento
da aquisi¢do da geometria exista a informagdo que o cerrado fora antropizado anteriormente, ela
sera adquirida com o seu atributo antropizada= “Sim”’;

- Un objeto desta classe pode ser sobreposto por objetos das  classes
Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel da
categoria Relevo, vide item 3) das Orienta¢des Especificas desta Categoria

Cerrado Cerradan

Elemenso Fisioprafica ==
(Racha)




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Caatinga 3.13 |:|
Situacao Meétodo de Confecgao llustracéo
Cainlings dd_f—’d_______
Regra Geral: o o
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Caatinga é I,f' .,
1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a area da classe Caatinga; |
: |
Atributos: I|
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’; f
classificacaoPorte= “Desconhecido™ou Arbdrea’ou Arbustiva’ou “Misto’; {
denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&0”’; |
antropizada = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “N&o”. |
Relacionamentos: \'.
- A classe Caatinga ¢ uma especializagdo da classe Veg_Natural e, caso, no momento da aquisi¢do T
Geral da geometria exista a informagao que a caatinga fora antropizada anteriormente, ela serd adquirida | « « - - :
com o seu atributo antropizada= “Sim”’; o J Dijste Trecho_Rodoviario |« < <« - @0
pode ser sobreposto por  objetos das classes | - - ¢ T S
_______ 1 Oeto Ponto_Rodowviarlo l; e i

- Um

objeto

desta  classe
Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel da

categoria Relevo, vide item 3) das Orienta¢des Especificas desta Categoria.

Objeto Caatinga |




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcao da geometria dos objetos da classe Estepe ¢:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a area da classe Estepe;

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Nao”’;
antropizada = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:

- A classe Estepe é uma especializagio da classe Veg_Natural e, caso, no momento da aquisi¢do da
geometria exista a informacao que a estepe fora antropizada anteriormente, ela serd adquirida com
o seu atributo antropizada= “Sim”;

- Un objeto desta classe pode ser sobreposto por objetos das  classes
Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel da
categoria Relevo, vide item 3) das Orientagdes Especificas desta Categoria.




Geral

Finalidade: esta classe destina-se a indicar a presenga de vegetagdo de porte rasteiro, em parte ou
em toda a area de uma especializacdo da classe Vegetagéo.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Campo é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a area da classe Campo;

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

tipoCampo = “Desconhecido™ ou “Sujo” ou “Limpo™;

ocorrenciaEm= “Ndo identificado” ou “Brejo ou pantano” ou “Cerrado ou cerraddo” ou
“Macega ou chavascal” ou “Caatinga” ou “Campinarana”ou “Estepe” ou “Pastagem” ou
“Floresta”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve estar contido em um dos objetos das classes especializadas da classe
Vegetacao.




Geral

Um objeto DESCONTINUIDADE_GEOMETRIA_VEGETACAO indica a descontinuidade
(indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de ligacao
(extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos:

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da  geometria dos  objetos da  classe

Descontinuidade_Geometria_Vegetacao é:
1) primitiva geométrica do tipo ponto ou linha.

Atributos:

Geometria_posicao = “Definida” ou “Aproximada’;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo™ ou
“Descont_transfom™ ou ““Descont_omissdo™ ou “‘Descont_excesso” ou “Descont_acuracia”.




Categoria SISTEMA DE TRANSPORTE

1) Subsistema Rodoviario

Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Via_Rodoviaria 4.01 C
Situac&o Método de Confecgéo llustracéo

Finalidade: Esta classe representa uma via rodoviaria como um todo

Regra Geral: o s
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Via_Rodoviaria ¢é: \ Ponto_Rodoviario ia_Rodoviaria
#i 0l

1) A classe deve agregar as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e¢/ou linha; Enirocamento
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador; G

Atributos:

sigla = A ser preenchido.
Geral Trecho Rodoviario PENIS

BR-101

. "R
Relacionamentos: \

-Um objeto desta classe deve agregar objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario e pode agregar objeto(s) ._—-C/ \i

da classe Identificador_Trecho_Rodoviario. ,’ PE S A
LS R AT TR

. . . - . . . . YVia Rodoviar: Trechn Rodoviarin
Nota: Caso exista mais de um objeto da classe Identificador_Trecho_Rodoviario, que identifique uma d i e

mesma via rodoviaria, apesar de estarem posicionados sobre diferentes objetos da classe
Trecho_Rodoviario que compdem aquela via, os objetos identificadores possuirdo os mesmos atributos.




Classe

Cadigo

Primitiva_geométrica

Trecho_Rodoviario

4.02

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Einalidade: Os objetos da classe Trecho_Rodoviario, destinam-se a apresentar o eixo da via.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Trecho_Rodoviario é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

1) Seu inicio e término sempre toca um objeto da classe Ponto_Rodoviario, ou uma das suas especializagdes: classes
Entroncamento e/ou Ponto_Mudanga;

2) A linha sempre sera tragada no eixo central da rodovia, mesmo no caso de trechos com multiplas vias. Caso as pistas
estejam separadas por canteiro passivel de ser adquirido, em escala méaxima, prevista para sua visualizagdo serdo adquiridos
todos os eixos da via rodovidria.

3) Um mesmo objeto da classe Trecho_Rodoviario pode participar da construgdo de mais de um objeto da classe
Via_Rodoviaria;

4)  Um objeto da classe Trecho_Rodoviario que coincida com um arruamento, deve ser duplicado criando-se um objeto da classe
Arruamento

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o;.

tipoTrechoRod = “Acesso” ou “Rodovia” ou “Caminho Carrogavel” ou “Auto-estrada’;

jurisdicao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Propriedade Particular’ ou “Concessionada’;
administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual’ ou “Municipal” ou “Particular’ ou “Concessionada’;
revestimento = “Desconhecido” ou “Leito Natural” ou “Revestimento Primario (Solto)”ou “Pavimentado” ou “Calgado’;
operacional = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “N&o”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida’ ou “Construida” ou “Em Constru¢édo” ou “Planejada”;
nrFaixas = A ser preenchido;

trafego = “Desconhecido” ou “Permanente” ou “Periddico’;

canteiroDivisorio = “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:

- Um ou mais objetos desta classe deve(m) ser agregado(s) a um objeto da classe Via_Rodoviaria.

- Um objeto da classe Trecho_Rodoviario pode estar sob objeto(s) da classe ldentificador_Trecho_Rodoviario (no caso do
trecho ser compartilhado por varias vias. Ex: trecho da BR-020 que compartilha com a DF-001, um trecho de via);

- Um objeto da classe Trecho_Rodoviario pode ser tocado ou estar adjacente a objeto(s) da classe Arruamento;

- Um objeto da classe Trecho_Rodoviario pode coincidir com objeto(s) da classe Arruamento;

- Objeto(s) desta classe pode(m) ser cruzado(s), estar(em) sob, ou estar(em) sobre objeto(s) da classe Travessia_Pedestre;

- Um objeto desta classe deve tocar, em seu inicio e término, objetos da classe Ponto_Rodoviario, ou uma das suas
especializagdes: classes Entroncamento e/ou Ponto_Mudanca;

- Um objeto desta classe pode estar adjacente a objeto(s) da classe Edif_Rodoviaria;

- Um objeto desta classe pode ser tocados por objeto(s) da classe Trilha_Picada;

- Um objeto desta classe Trecho_Rodoviario deve estar dentro de um objeto da classe Faixa_Seguranca;

- Um objeto desta classe pode cruzar e/ou tocar objeto(s) da classe Estrut_Apoio;

- Um objeto desta classe pode estar adjacente a objeto(s) da(s) classe(s) Posto_Pol_Rod e/ou Posto_Fiscal;

- Um objeto desta classe pode coincidir com objeto(s) da classe Travessia.

- Um objeto desta classe pode estar sob objeto(s) da classe Tunel;

- Um objeto desta classe pode estar sobre/sob objeto(s) da classe Passagem_Elev_Viaduto;

- Um objeto desta classe pode estar sobre objeto(s) da classe Ponte.

- Um objeto desta classe pode estar sobre ou coincidir com objeto da classe Barragem

BR 101

Trecho_Rodoviario

Ponto Rodoviario

Entrocamento

BR 101 BR 101

PE 015

=

PE 015

A PE 015

J

Identificador
Trecho_Rodoviario




Classe Caddigo Primitiva_geométrica
Identificador_Trecho_Rodoviario 4.03 *
Situacao Meétodo de Confecgao llustracéo
Finalidade: Um objeto desta classe tem como finalidade principal identificar a via rodoviaria a que
pertence um trecho e ainda, atribuir uma referéncia de posicionamento da toponimia e respectivas
convengdes cartograficas.
Regra Geral: Ponto Rodoviario
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Identificador_Trecho_Rodoviario é: S Entrocamento
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. BR 101 BR 101
PE 015
Atributos: 3
sigla= a ser preenchida (podendo para tal ser criada uma tabela auxiliar contendo os dominios possiveis, Trecho_Rodoviario PEOLS
advindos dos respectivos Orgdos responsaveis, correspondentes as siglas federais, estaduais e
Geral municipais, estas Gltimas, caso existam);

nome= a ser preenchido (sempre que disponivel).

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve estar sobre um objeto da classe Trecho_Rodoviario;
- Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Via_Rodoviaria.

NOTA: Este objeto participa como objeto agregado no objeto da classe Via_Rodoviaria. Portanto, um
objeto Identificador_Trecho_Rodoviario corresponde a um registro de identificagdo de um objeto da
classe Trecho_Rodoviario, podendo este ultimo possuir “n” registros, pois um objeto da classe
Trecho_Rodoviario podera pertencer a varias vias rodovidrias.

Obs.: Caso ndo se tenha o valor do atributo sigla de objetos da classe Identificador_Trecho_Rodoviario
no momento da aquisi¢@o, preencher o campo como ““Desconhecido”.

A PE 015

d

Identificador
Trecho_Rodoviario




Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Ponto_Rodoviario 4.04 *
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Rodoviario é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto;

2) Quando o objeto da classe Ponto_Rodoviario for especializado, a sua instanciagdo sera feita por uma
das suas especializagdes: classes Ponto_Mudanca ou Entroncamento. Nao podendo ser
especializada, serd instanciada por esta classe genérica, estando relacionada obrigatoriamente com Pento Rodoviario Entrocamento
uma das seguintes classes: Tunel, Passagem_Elev_Viaduto, Galeria_Bueiro, Ponte, Travessia,
Edif_Rodoviaria e/ou Barragem observando:

= Galeria_Bueiro
e
2.1) O objeto relacionado é do tipo ponto — Sera gerado um objeto da classe Ponto_Rodoviario poens)
coincidente com este ponto;
2.2) O objeto relacionado ¢ do tipo linha - Serd gerado no inicio e ao final da linha da classe
relacionada um objeto da classe Ponto_Rodoviario; e T ey i e il
Geral 2.3) O objeto relacionado ¢ do tipo poligono - Sera gerado nas faces do poligono da classe relacionada : Loy '
um objeto da classe Ponto_Rodoviario, onde o objeto da classe Trecho_Rodoviario toca-lo Tune]

(Finkaj

Trodui Dreiget

FEl Rakia

P
{husha)

Atributos:
geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”. st
relacionado= “Tunel” ou “Passagem elevada ou viaduto™ ou “Patio”” ou ““Ponte” ou “Travessia” ou el Pl Digs
“Barragem” ou “Edificacdo rodoviaria” ou “Galeria ou bueiro” ou “Inicio/Fim de Trecho” ou
“Mudanga Atributo™ ou "Localidade™ ou “Entroncamento™.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode coincidir ou tocar um objeto das classes: Tunel,
Passagem_Elev_Viaduto, Ponte, Travessi, Edif _Rodoviaria e/ou Barragem;

- Um objeto desta classe pode coincidir ou estar sobre um objeto da classe Galeria_Bueiro;

- Vide Trecho_Rodoviario.




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Travessia 4.05 * e
Situacéo Método de Confeccéo llustracéo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Travessia é:
Fonto_Rodoviario | Trecin Lrenagen
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Este ponto, na necessidade de se atribuir um nome a travessia, ;
sera utilizado como referéncia de posicionamento da toponimia; i rothe Pisada
2) Primitiva geométrica do tipo linha. g } =
rvessia i
{poslan) '-.\
Atributos: L Entrocatmento
geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”’; vaMlerradion
Geral tipoTravessia= “Desconhecido” ou “Vau natural” ou “Vau construida’ ou “‘Bote transportador” ou

“Balsa™.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode tocar objeto(s) da classe Trilha_Picada;

- Um objeto desta classe pode ser tocado ou estar dentro de um objeto da classe
Trecho_Curso_Dagua;

Um objeto desta classe deve ser coincidente ou ser tocado por um objeto da classe
Ponto_Rodoviario;

- Um objeto desta classe pode ser utilizado pelos objetos da classe Trecho_Rodoviario.

I'echa Kodoviann
Treien Masss

[Hagus.

Travassin S
dlinha} M




Classe

Cadigo Primitiva_geométrica

Tunel

4.06 * _

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Tunel é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Este ponto, na necessidade de se atribuir um nome ao tinel, sera
utilizado como referéncia de posicionamento da toponimia;
2) Primitiva geométrica do tipo linha; Ponte Raodoviario
3) Serdo colocados 2 pontos da classe Ponto_Rodoviario, um ponto no inicio da linha e outro ao final.
Atributos: Tunel
geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”’; {ponto}
modalUso= “Rodoviario” ou ““Ferroviario” ou “Metroviario” ou “Dutos” ou ““Rodoferroviario”; Entrocamento

Geral matConstr= “Desconhecido ” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Outros’ sl

operacional= “Desconhecido” ou **Sim” ou *“N&o”’;

situacaoFisica= ““Desconhecida” ou “Abandonada’ ou “Destruida” ou “Construida’ ou “Em
construgéo’ ou “Planejada’;

posicaoPista="‘Desconhecida’ ou ““Adjacentes’ ou “Superpostas™ ou “N&o aplicavel’;

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode estar sobre ou ser coincidente com um objeto da classe
Trecho_Ferroviario;

- Um objeto desta classe pode conter ou coincidir com um objeto da classe Trecho_Duto;

- Um objeto desta classe deve ser coincidente ou ser tocado por um objeto da classe
Ponto_Rodoviario;

- Um objeto desta classe pode estar sobre objetos da classe Trecho_Rodoviario.

Patie Rodoviaris

Teocho Rodovisrio

Tumnel
{lifha)




Classe

Cadigo Primitiva_geométrica

Galeria_Bueiro

4.07 * -

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Galeria_Bueiro é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto;
2) Primitiva geométrica do tipo linha;
3) Serdo colocados 2 pontos da classe Ponto_Rodoviario, um ponto no inicio da linha e outro ao final.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”.

matConstr= “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Metal” ou ““Rocha”ou “Outros’
operacional= “Desconhecido” ou **Sim” ou *“N&o”’;

situacaoFisica= ‘“‘Desconhecida” ou ‘“Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode estar sob um objeto da classe Trecho_Ferroviario;
- Um objeto desta classe pode ser tocado, ser coincidente ou conter um objeto da classe
Trecho_Curso_Dagua;
- Um objeto desta classe pode ser coincidente ou estar sob um objeto da classe Ponto_Rodoviario;
- Um objeto desta classe pode estar sob um objeto da classe Trecho_Rodoviario.

Fonto_Rodoviario Trechu_Dreapem

'"Galeria_ Bueira
(Ponto)
Entrocainento

Trocka Endercissin
Trechs Rodovaris

Pomto Rodaninri

Purtte Pasdosyama

CGalenia Bueiro)

Galeria Bueiro (Potita)

(Limba)




Classe

Cadigo Primitiva_geométrica

Entroncamento

4.08 she

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Fomia_Haodbcre i /
Trecha Balisvarns
Entrocamento
Entrocamento
Trechis odomnianin :
Regra Geral: Entrocamentn  Poo Redoviarie
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Entroncamento é:
Yy . Trecho Rodovin
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Sl d b
Ad:rlb_um ldlentificadar Lotrocamento
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”’; {icehn. Bachiaty n
tipoEntroncamento= “Cruzamento rodoviario” ou “Circulo rodoviario” ou “Trevo rodoviario” ou
“Rotula” ou “Entroncamento ferroviario™ ou “Passagem em nivel” ou “Outros”. = :
Geral A i

Relacionamentos:

- Esta classe é uma especializacio da classe Ponto_Rodoviario ou da classe Ponto_Ferroviario.

NOTA:

1) Se o valor de dominio do atributo tipoEntroncamento= “Circulo rodoviario” ou “Trevo rodoviario”
ou “Rotula”, em nivel de representagio cartografica, entdo, sera utilizado o simbolo correspondente.

2) Todo tipoTrechoRod=""Acesso”, recebera um identificador correspondente ao trecho que o precede,
observando sentido de circulagao.

Bt Idendificador_
Trecha Rodavir
Entrocamenta A

I{ml________. i
s Evectes Rndneiia ' Trocho Rodaviario
Trechi Rodoviaria
BE an
- Entrocamenia
lelensdscmior
Trecha Rodaviario
B .'-\-__HH 1

ETRITH ¥
il '\1 J

Irecha
Hoduwiano
Entrocansenio
[—

| e -
" v Bkrn |

FE AN
Trecha Rodoviarin

9




Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Ponte

4.09 * -

Situacdo

Meétodo de Confeccao

llustracdo

Geral

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Ponte é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Este ponto, na necessidade de se atribuir um nome a ponte, sera
utilizado como referéncia de posicionamento da toponimia;
2) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”’;

tipoPonte= “Desconhecido’ ou “Mdvel” ou “Pénsil” ou “Fixa”;

modalUso= “Rodoviério” ou “Ferroviario” ou “Rodoferroviario” ou “Aeroportuario’;

matConstr= “Desconhecido” ou *““Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal”” ou *““Outros’
operacional= “Desconhecido” ou **Sim” ou *“N&o”’;

situacaoFisica= ““Desconhecida” ou ‘“‘Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgéo™ ou “Planejada™.

posicaoPista="‘Desconhecida’ ou ““Adjacentes’ ou “Superpostas” ou “N&o aplicavel’;

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode estar sob ou coincidir com um objeto da classe Trecho_Ferroviario;

- Um objeto desta classe pode estar sobre, cruza ou atravessa um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua;
- Um objeto desta classe deve ser coincidente ou ser tocado por um objeto da classe Ponto_Rodoviario;
- Um objeto desta classe pode estar sob um objeto da classe Trecho_Rodoviario

Ponto Rodoviario Entrocamenta

Pate

| paomitian§

Trodui Dresiget

Trecha Rodoviario
Pestiny_Rivdwiarin

Trogho M awss
e

Teoche Riosdiosiamss

Ponte
(Linha)




Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Passag_Elevada_Viaduto 4.10 *
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Pomlis - Fuaavinrii Passag Ekevada
Wiaduio
Frecha Rodovismn (Linha)
Pomin Hodoiarn
.’ ‘:“:\"‘1 Trache Risbpozmin
Panto Tochaars
Iricha Rexloymriia
Reg ra Geral: Passag Elcvada
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Passag_Elevada_Viaduto é: ";*“"““
i ooy
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Este ponto, na necessidade de se atribuir um nome a ponte, sera
utilizado como referéncia de posicionamento da toponimia; Treehis Rodavinrio
2) Primitiva geométrica do tipo linha. Entrocamento
AtI’IbUtOS Poziz Hodirvinnn, Pasin Bodovorie
geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”’;
tipoPassagViad== “Passagem elevada” ou *“Viaduto>; | L e
Geral modalUso= “Rodoviério” ou “Ferroviério” ou “Rodoferroviario” ou “Aeroportuario’;

matConstr= “Desconhecido’ ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal’ ou “Outros’
operacional= “Desconhecido” ou **Sim” ou *““N&0”’;

situacaoFisica= ‘“‘Desconhecida” ou ‘“Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgéo™ ou “Planejada™.

posicaoPista="‘Desconhecida’ ou ““Adjacentes’ ou “Superpostas™ ou “N&o aplicavel’;

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode tocar ou cruzar objeto(s) da classe Trecho_Ferroviario;

- Um objeto desta classe deve ser coincidente ou ser tocado por um objeto da classe Ponto_Rodoviario;
- Um objeto desta classe pode estar sob um objeto da classe Trecho_Rodoviario

Entrocamento

Trazhas Rodaoviario

Trewlie Rodovinrio

Pas=zag Flevada
Viaduto

i Linka)

Irecho Redoviario

I Trechn Fompysars
I Pombes_Bosfire cara s
: Paseag Elevadn
Viaduto
I § L k)
I Trecho Rogdoviario




Classe Codigo Primitiva_geométrica
Estrut_Apoio 4.13 C
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Trachee Rodeyianin
Estrut_Apoia
Trech Rediw larks I —— —'|

e T

|

: I Pauis

il
Regra Geral: '
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Estrut_Apoio é:
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e/ou linha e/ou poligono que i
Compaem 0o COmpleXO; Estrut_Apoio : Trects Feinomiari
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador. S Ir : S
Atributos: _ i A1

Geral modalUso= “Rodoviario” ou “Ferroviario” ou “Metroviario” ou “Misto”; aagit o -' II |

tipoEstrut= ““Desconhecido™ ou “Estacao” ou “Comércio e servi¢os” ou “Fiscalizacdo” ou “Porto i * T
seco” ou “Terminal rodoviario” ou *“Terminal urbano” ou *“Terminal multimodal”. s |

| =

Relacionamentos:

- Pode agregar objetos das classes: Edif _Rodoviaria ou Edif_Metro_Ferroviaria ou
Area_Estrut_Transporte ou Deposito_Geral ou Patio ou Girador_Ferrov,.

- Um objeto desta classe deve ser cruzado ou tocado por objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario;

- Um objeto desta classe pode ser tocado ou atravessado por objeto(s) da classe Trecho_Ferroviario;

- Um objeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Faixa_Seguranga.

Extrut _a\pnl_n

Tesche Ratleviann

Foixa_Seguranca

T TTT————




Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Area_Estrut_Transportes 4.14 [ ]
Situacdo Método de Confeccéo llustracdo
Reg ra Geral: hrea_Estrui_Tramsporics
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Estrut_Transportes é:
L ‘Y , , . | I '
1) Primitiva geométrica do poligono, e, corresponde a um poligono envolvente aos objetos das classes e S B
que serdo agregadas a um objeto da classe Estrut_Transporte.. —I | b
Trechn Reduviarin TP ey
Geral Ferminat Bokredric

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou ““N&o”".

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Estrut_Apoio, ou
Complexo_Aeroportuario ou Complexo_Portuario.




Classe Cadigo Primitiva geométrica
Patio 4.15 *
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Apea Esmil Trmspodes
= — ,
Teeche Rodeviano n
Regra Geral: =
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Patio é: r
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono; :
2) Asarestas do poligono coincidem com o perimetro da area do patio. ' -
Atributos: 1::-1::1
geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”’;
modalUso= “Rodoviério” ou “Ferroviario” ou “Metroviario” ou “Aeroportuario” ou “Portuario’;
Geral H H (13 1 77 (13 77 (13 77 (13 H H 77 (13 H 77
administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular” ou
“ConceSSionada”; Aden Eaamil Tearspoeies
operacional= *““Desconhecido” ou *“Sim” ou *“Né&o”; =
situacaoFisica= ““Desconhecida” ou ‘“Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em e
construgéo’ ou “Planejada™.
e ®
A Teeche Rodevidno
Relacionamentos: LA sane
- Um objeto desta classe deve ser agregado as classes: Estrut_Apoio ou Complexo_Aeroportuario
ou Complexo_Portuario. e "
*
& ®
_l'utin

{ Pasmias )




Classe

Cadigo

Primitiva geométrica

Edif_Rodoviaria

4.16

A

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgio da geometria dos objetos da classe Edif_Rodoviaria é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo;
1) As arestas do poligono devem coincidir com o perimetro externo da edificagdo.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”’;

tipoEdifRod= “Desconhecido” ou “Terminal interestadual” ou ‘““Terminal urbano” ou *“Parada
Interestadual” ou “Posto de combustivel” ou “Posto de pesagem” ou ““Posto de pedagio” ou “Posto de
fiscalizacdo™ ou ““Administrativa” ou *““Outros”

administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular” ou
“Concessionada’;

operacional= “Desconhecido” ou **Sim” ou *““N&o0”’;

situacaoFisica= ““Desconhecida” ou ‘“‘Abandonada” ou “Construida” ou “Destruida” ou “Em
construcéo™;

matConstr= “Desconhecido” ou *““Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal”” ou *““Outros’

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a um objeto da classe Estrut_Apoio;

- Um objeto desta classe pode coincidir ou tocar um objeto da classe Ponto_Rodoviario;
- Um objeto desta classe pode estar adjacente a objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario.

Trechn Reduviarin

hrea_Estrui_Tramsporics

Edil_Radeviaria
(lorminal Kedovisrieg

Pl Bishovier

Teecha Redoviano

L]

F
e

EAIl_Redaviarin Trecho Rediviano
{Panin)

Edil_Rodoviaria

i i Trche: Hodaiiafioh




Classe Cadigo Primitiva geométrica
Trilha_Picada 4.17 —
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
w ': Trechy_Drenagem
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Trilha_Picada é: ;
!. Tritha Picada
1) Primitiva geométrica do tipo linha. Travessia !
{pomlas) '-_\
Atributos: } Treche Rodoviario
geometriaAproximada= “Sim” ou ”N&o”.
Geral
Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode tocar objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario, mas ndo determina a
criagdo de um objeto da classe Ponto_Rodoviario, e por conseguinte nido secciona o trecho R :
I'OdOViéI'iO; : e A rilha |"Il\:ill.-il
- Um objeto desta classe pode ser tocado por objeto(s) da classe Travessia, mas ndo determina a e lirka)
criagdo de um objeto da classe Ponto_Rodoviario. s ",
Classe Cddigo Primitiva geométrica
Ciclovia 4.18 —
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Ciclovia é:
o . . . Armuamento
1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Atributos: Ciclovia
geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”’;
administracao = “Desconhecida” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Estadual/Municipal” ou
| “Particular”;
Gera revestimento = “Desconhecido” ou “Leito Natural” ou “Revestimento Primario (Solto)”ou
“Pavimentado” ou “Calg¢ado”; Ciclovi Ciclovia

operacional= “Desconhecido” ou *“*Sim” ou *“N&o”’;

situacaoFisica= “‘Desconhecida” ou *“Abandonada” ou “Destruida” ou ‘“Construida” ou “Em
construgéo™ ” ou “‘Planejada”.

trafego = “Desconhecido™ ou “Permanente” ou “Periddico’;

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode tocar ou estar adjacente a objeto(s) da classe Arruamento.

Arruamento




Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Arruamento 4.19 —
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Armuamento
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Arruamento é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha.
e e P T ——
Atributos: Arruamento
—_— ) PR N1 39 {toca Trecho Trecho B odmiane
geometl’laApl’OXImada: Slm ou NaO ; I{ud.;:-'.-'iilnu_l:l {adircente armaimeniid
revestimento = “Desconhecido” ou “Leito Natural” ou “Revestimento Primario (Solto)”ou T
“Pavimentado” ou “Cal¢ado™;
operacional= “Desconhecido” ou **Sim” ou *“N&o”’;
situacaoFisica= “Desconhecida” ou ““Abandonada™ ou ““Construida™ ou “Destruida™ ou “Em | S ——.
construgéo™ ” ou “‘Planejada”; Arruamento
Geral trafego = “Desconhecido” ou “Permanente” ou “Periodico’;
canteiroDivisorio= “Sim” ou”Nao”. s
Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode estar adjacente ou tocar objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario, mas o
fato de tocar ndo gera um objeto da classe Ponto_Rodoviario ou uma de suas especializagdes.
Quando estiver sobre um objeto da classe Trecho_Rodoviario ocorrera um objeto da classe | m— &
Ponto_Mudanca_Atributo;
- Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Trecho_Rodoviario; Panio_Muranca
- Um objeto desta classe pode estar adjacente ou ser tocado ou estar sob objeto(s) da classe o — el =TT
Trecho_Ferroviario;
- Um objeto desta classe pode ser tocado por um objeto da classe Ciclovia, T

- Um objeto desta classe pode estar adjacente a objeto(s) da classe Ciclovia.




Cadigo

Primitiva_geométrica

Classe
Travessia_Pedestre 4.20 * _—

Situacdo Método de Confecgéo llustracdo

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Travessia_Pedestre é: g

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha. adiec i

!; Treche Decregiom

Atributos: Irovessia_Pedesire

_— . . ~ { pantia) 1

geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”’; E :

tipoTravessiaPed= ““Desconhecido” ou “Passagem subterrénea” ou “Passarela” ou “Pinguela”; ! Treche Rodoviaris

Geral matConstr= ““Desconhecido” ou *““Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Outros’;

operacional= “Desconhecido” ou *“*Sim” ou *“N&o”’;

situacaoFisica= “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em i

construgao™. Sl /

Mg -

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode cruzar ou estar sobre ou sob objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario; o

- Um objeto desta classe pode cruzar ou estar sobre ou sob um objeto da classe Trecho_Ferroviario;

- Um objeto desta classe pode cruzar ou estar sobre um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua.

Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Via_Ferrea 4.21 —

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracéo

Finalidade: Esta classe representa uma via férrea como um todo Via_Ferrea

Ponto_Ferroviario .

Regra Geral: ;

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Via_Ferrea é: Entrocarmento

1) A classe deve agregar as geometrias da classe tipo linha que a compoem;

Geral 2) Os objetos agregados que formam esta classe serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
Nao ha atributos obrigatorios.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve agregar objeto(s) da classe Trecho_Ferroviario.

Trecho Ferroviario

Via_Ferrea

Irecho Ferrowiamo




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Trecho_Ferroviario

4.22

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Trecho_Ferroviario é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha;
2) Seu inicio e término sempre toca um objeto da classe Ponto_Ferroviario, ou uma das suas
especializagdes: classe Entroncamento;
3) A linha sera tragada no eixo da ferrovia.
Atributos:
geometriaAproximada= ““Sim” ou “N&o”’; Pakbid
posicaoRelativa= “Desconhecido” ou “Subterraneo” ou “Elevado” ou “Superficie”; i
tipoTrechoFerrov= “Desconhecido’ ou “Bonde” ou “Aeromével”’ou “Ferrovia” ou “Metrovia”; \ P Hcran rai
bitola= “Desconhecido™ou “Métrica”ou ““Internacional”ou ““Larga” ou “Mista métrica internacional” - R
ou “Mista métrica larga™ ou “Mista internacional larga™; ) -
eletrificada= “Desconhecido™ ou “Sim” ou “N&o”’;
nrLinhas = “Desconhecido” ou “Simples” ou “Dupla” ou “Mdltipla”;
emArruamento= “Desconhecido™ ou “Sim” ou “N&0”’;
jurisdicao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual’ ou “Municipal” ou “Particular’; Trecho Ferroviario —
Geral administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual’ ou “Municipal” ou “Concessionada’ ou e

“Nao aplicavel”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&0”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada™ ou “Construida” ou “Destruido” ou “Em
Construcéo™ ou “Planejada”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Via_Ferrea;

- Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Faixa_Seguranca;

- Um objeto desta classe pode estar sobre objeto(s) da classe Cremalheira;

- Um objeto desta classe deve tocar, em seu inicio e término, um objeto da classe Ponto_Ferroviario,
ou, quando for o caso, de sua especializa¢@o, um objeto da classe Entroncamento;

- Um objeto desta classe pode estar sobre ou coincidir com objeto(s) da classe Ponte;

- Um objeto desta classe pode estar sob ou coincidir com objeto(s) da classe Tunel;

- Um objeto desta classe pode estar sobre ou coincidir com objeto(s) da classe Galeria_Bueiro;

- Um objeto desta classe pode ser cruzado, estar sobre ou sob objeto(s) da classe Travessia_Pedestre;

- Um objeto desta classe pode ser tocado ou cruzado por objeto(s) da classe Passagem_Elev_Viaduto;

- Um objeto desta classe pode tocar ou atravessar objeto(s) da classe Estrut_Apoio;

- Um objeto desta classe pode tocar ou estar adjacente ou sobre um objeto da classe Arruamento.

Entrocamento




Classe

Cadigo

Primitiva_geométrica

Ponto_Ferroviario

4.23

pAY

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Ferroviario é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos:
geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”’;
relacionado: “Patio” ou’’Inicio/Fim de Trecho™.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve ser tocado por objeto(s) da classe Trecho_Ferroviario;

- Um objeto desta classe pode ser especializado em um objeto das classe Entroncamento;
- Um objeto desta classe pode coincidir ou tocar um objeto da classe Patio.

Trecho Ferroviario

Ponto_Ferroviario

Entrocamenio

Trecho Ferroviaro

Classe

Cadigo

Primitiva_geométrica

Girador_Ferroviario

4.24

pAY

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Girador_Ferroviario é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”.

administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular” ou
“Concessionada”

operacional= “Desconhecido” ou **Sim” ou *““N&o”’;

situacaoFisica= “Desconhecida” ou ‘“‘Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgéo’ ou “Planejada™.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Estrut_Apoio;

Estrut - Apaoio Tr

eite_Femuvianio
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Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Edif_Metro_Ferroviaria 4.25 *
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
:
I
I
Estrut_Apuia : Trecha Fermoviaria
I
Regra Geral: | f ] 5
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Metro_Ferroviaria é: S l“m E
— Ferreviaria _ ! Tredw, Farvire
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono; ; * i i
2) Asarestas do poligono devem coincidir com o perimetro externo da edificaggo. | T e '?'““““—l:— ““““
1| 177" " Eurcncameren |
Atributos: || G e o !
geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”’; E | i
funcaoEdifMetroFerrov= “‘Desconhecido” ou “Estacdo ferrovidria de passageiros” ou “Estacdo il .
metrovidria” ou “Terminal ferroviario de cargas” ou “Terminal ferroviario de passageiros e cargas” ou
Geral “Administrativa” ou “Oficina de manutenc¢éo” ou “Outros™;
multimodal= ““Desconhecido™ ou “Sim” ou “N&o”;
matConstr= ““Desconhecido’ ou “Alvenaria” ou *“Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou *“Outros’ _
operacional= ““Desconhecido” ou “Sim” ou “N&0”; e e
situacaoFisica= ““Desconhecida” ou ‘“‘Abandonada” ou “Construida” ou “Destruida” ou “Em
construgdo™ ou “‘Planejada”; s e
administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular” ou g g |l
“Concessionada”. Thochi P > [ R
Relacionamentos: 5
- Esta classe deve ser ser agregada a um objeto da classe Estrut_Apoio. . b
L2 L]
Puti
{Pomta)




Classe

Cadigo

Primitiva_geométrica

Caminho_Aereo

4.26

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Caminho_Aereo é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos:

geometriaAproximada= ““Sim” ou ““N&o”’;

tipoCaminhoAereo= “Teleférico” ou “Outros”;

tipoUsoCaminhoAer= “Desconhecido™ ou “Passageiros™ ou “Cargas’ ou “Misto”;

operacional = “Desconhecido” ou Sim ou N&o;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou ‘“Construida” ou “Destruida” ou “Em
Construcdo”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve tocar, em seu inicio e término, um objeto da classe Estrut_Apoio.

Estrirt Apar

™ Cuminhn Averen

Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Funicular

4.27

S —

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Funicular é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”.

operacional = “Desconhecido” ou Sim ou N&o;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Construida” ou “Destruida” ou “Em
Construcdo”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta deve tocar, em seu inicio e término, um objeto da classe Estrut_Apoio.

Estrirt Apar

™ Funizular




Classe Cadigo Primitiva_geométrica

Cremalheira 4.28 * S

Situacdo Método de Confecgéo llustracdo

Estran_A i

r 3
Trixcho Fernniiann ‘

L
—g—Re ra Geral: - . . R , H ! Uremnlheira
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Cremalheira é: i | N {Fanin)
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha.
Atributos:
Geral geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o™.
operacional = “Desconhecido” ou Sim ou N&o;
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Construida” ou “Destruida” ou “Em
Construgéo”_ Estran Apain

Relacionamentos: I e—
- Um objeto desta classe deve estar sob um objeto da classe Trecho_Ferroviario. _
Treche: Fersviano ‘

Creemialheira

S {limhm

L




Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Duto 4.29 R
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de constru¢ao da geometria dos objetos da classe Duto é: e g et : Mﬁ(::.'w
1) Primitiva geométrica do tipo linha; i b
2) Um objeto da classe Duto é um conjunto de elementos agregados de objetos da classe Trecho_Duto
e sera gerado pelo usuario.
Geral Atributos: Tecehto, P Tracher Ly
Nao ha atributos obrigatorios. T E_ =
Prais 1
Tkl

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve agregar objeto(s) da classe Trecho_Duto;
- Um objeto desta classe pode estar dentro de objeto(s) da classe Area_Duto.

Laozal Criicn
iponio)

Toechn Dl




Classe

Cadigo

Primitiva_geométrica

Trecho_Duto

4.30

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Trecho_Duto é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha;
2) Seu inicio e término sempre toca um objeto da classe Ponto_Duto, ou em uma das suas
especializagdes: classe Local_Critico ou Deposito_Geral.

Atributos:

geometriaAproximada= ““Sim” ou ““N&o”’;

tipoTrechoDuto= “Desconhecido’ ou “Duto” ou “Calha” ou “Correia transportadora”;

matTransp= “Desconhecido” ou “Agua” ou “Oleo” ou “Petrdleo” ou “Nafta” ou “Gas” ou “Graos”
ou “Minério” ou “Efluentes” ou ““ Esgoto” ou * Outros”;

setor= “Desconhecido” ou  “Energético” ou “Econdmico” ou “Abastecimento de &gua” ou
““Saneamento basico”’;

posicaoRelativa= ““Subterraneo” ou “Elevado” ou ““Superficie” ou ““Submerso” ou “Emerso”’;
matConstr= “Desconhecido” ou *““Alvenaria’ ou “Concreto” ou “Metal” ou “Rocha” ou *““Outros’
operacional = “Desconhecido™ ou “Sim” ou “N&0”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou ““Construida” ou “Em
Construcdo”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve estar agregado a um objeto da classe Duto;

- Um objeto desta classe pode se especializar em um objeto da classe Condutor_Hidrico;

- Um objeto desta classe deve tocar, em seu inicio e término, um objeto da classe Ponto_Duto;
- Um o objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Faixa_Seguranca;

- Um objeto desta classe pode estar dentro de ou coincidir com objeto(s) da classe Tunel.

Frecho Rodovic
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Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Ponto_Duto 4.31 *
Situacéo Método de Confeccéo llustracéo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Duto é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto;
2) Quando estiver relacionada com uma das seguintes classes Deposito_Geral ou Local_Critico, sera
gerado um objeto Ponto_Duto coincidente com este ponto, e, o atributo relacionado assumira os ;
seguintes valores respectivamente: ““Dep0sito geral” ou ““Local critico”; o graainc \\_
3) No encontro de dois ou mais objetos da classe Trecho_Duto, que ndo ocorra os casos citados no item
anterior, sera gerado um objeto da classe Ponto_Duto neste encontro com o valor do atributo FrUmmRGREn | pawts it
Geral relacionado= ““Ponto de ramificagdo™. Saalx:Saty

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”’;

relacionado= “Ponto inicial” ou “Ponto final” ou “Local critico” ou “Deposito geral” ou “Ponto de
ramificacédo™.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve ser toca por um ou no maximo dois objetos da classe: Trecho_Duto;
- Um objeto desta classe pode coincidir com ou tocar um objeto da classe Deposito_Geral;

- Um objeto desta classe pode coincidir com ou tocar um objeto da classe Local_Critico.

Tk Do

Loval Criien
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Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Area_Duto 4.32
Situacdo Método de Confecgéo llustracdo
Regra Geral: Trecho Rodaviario : Nri:';_,':::w
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Duto é:
Loseal Crist
{limibax)
1) Primitiva geométrica do poligono;
2) Corresponde a um poligono envolvente aos objetos da classe Trecho Duto, desde que materializado .
no terreno ou perfeitamente identificado. > =
Geral
Atributos: £y ..._g
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’; T g ———
\ Poks [
| (K7
Relacionamentos: \ -
- Um objeto desta classe deve conter objeto(s) da classe Trecho_Duto. s Toechn T
Laozal Criicn
Lyl al
Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Local_Critico 4.33 * —
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Local_Critico é: Trecha Badoviaria "‘""IZ’J:I’IM

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha. o
Atributos: e

geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”’;

Geral tipoLocalCrit= “Desconhecido” ou “Subestacdo de vavulas e/ou bombas™ ou “Risco geotécnico” ou oo

“Interferéncia com localidades™ ou “Interferéncia com hidrografia” ou “Interferéncia com vias” ou
“Interferéncia com areas especiais™ ou “Outras interferéncias”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe ¢ uma especializagio da classe Ponto_Duto;

- Um objeto desta classe pode tocar ou coincidir com objeto(s) das classes: Area_Especial,
Massa_Dagua, Localidade e Ponto_Mudanca.

|I [haie

Local Critien
prnti




Classe

Cadigo Primitiva_geométrica

Condutor_Hidrico

4.34 -

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Condutor_Hidrico é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
tipoCondutor = “Desconhecido’ ou “Calha’ ou “Tubulagéo”.

Relacionamentos:

Um objeto desta classe ¢ uma especializa¢do da classe Trecho_Duto.

Frecha Rodoviarhs

Cermedrinis

1

(1
1

Local Crnioo
{punkaf

Condpinr Hidnen

Classe

Cadigo Primitiva_geométrica

Complexo_Aeroportuario

4.35 C

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Complexo_Aeroportuario é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha e/ou poligono;
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:

indicador= a ser preenchido;

tipoComplAero= “Aerddromo” ou “Aeroporto” ou “Heliporto™;
classificacao= ““Desconhecido” ou “Internacional’ ou “Doméstico”;
latOficial= a ser preenchido;

longOficial= a ser preenchido;

altitude= a ser preenchido.

Relacionamentos:

Um objeto desta classe pode agregar objetos da classe Edif_Constr_Aeroportuaria e/ou Patio e/ou
Area_Estrut_Transporte e/ou Deposito_Geral;

Um objeto desta classe deve agregar objetos da classe Pista_Ponto_Pouso;

Um objeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Faixa_Seguranca.

Cofalesa
Aeroporiuarie

Faxa_Sepuranca

Troches Rodovemis




Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Pista_Ponto_Pouso 4.36 S — [
Situacdo Método de Confecgéo llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Pista_Ponto_Pouso é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono. -:-'Ir"-.p:l:.l.llll'ulr 3 aia Feguascs
Atributos:
geometriaAproximada = Sim ou N&o; _—
tipoPista = ““Pista de pouso” ou ““Pista de taxi”’ou “Heliponto™; ) e — i
revestimento = “Desconhecido” ou “Leito Natural” ou “Revestimento Primario (Solto)’ou | ., . . . _
Geral “Pavimentado” ou “Calgado”; :

usoPista= “Desconhecido™ ou “Plblico™ ou “Militar”’ou “Plblico/Militar’” ou “Particular’; 1 » A
homologacao= “Desconhecida” ou “Sim”ou “N&o’’; L it 11
operacional = ““Desconhecido™ ou “Sim”ou “N&0”’; Pt pigta_Pomin_Pousn !
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em fare] |
Construcéo” ou “Plangjada.
Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve estar agregado a um objeto da classe Complexo_Aero_Portuario.

Classe Cadigo Primitiva_geométrica

Edif_Constr_Aeroportuaria

4.37

pAY

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo




Classe

Cadigo

| Primitiva_geométrica

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Constr_Aeroportuaria é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) As arestas do poligono devem coincidir com o perimetro externo da edificagao.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”’;
tipoEdifAero= “Desconhecido™ ou “Terminal de passageiros” ou “Terminal de cargas” ou “Torre de

Complero.
AEPOMIrTUaTG

Filil Tt

‘reprrnrn

.I' |
=

—

| bervpermarts

Geral controle” ou “Hangar” ou “Outros”; ‘ :
administracao = “Desconhecida’ ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular; . S |-——'| il
matConstr= “Desconhecido” ou ““Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal”” ou “Outros’ !
operacional= ““Desconhecido” ou ““Sim” ou “N&o”; e
situacaoFisica= “‘Desconhecida” ou ‘“Abandonada” ou “Destruida” ou “Em constru¢do™ ou '
“Construida™;

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve estar agregado a um objeto da classe Complexo_Aero_Portuario.

Classe Cadigo Primitiva_geométrica

Hidrovia 4.38 C

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
.\-.\\ g II"._
_"“m.'_\'f“--.. Trecho Hidroviari
Regra Geral: D i
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Hidrovia é: - “1..\ Y
1) Primitiva geométrica do tipo linha. . rm.'u:; H‘I. ﬁj‘
v N
b W L

Geral Atributos obrigatorios: 0 |
administracao = “Desconhecida’ ou “Federal’” ou “Estadual’ ou “Municipal’ ou “Particular’ ou A | A
“Concessionada”. Atraalour

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve agregar objetos da classe Trecho_Hidroviario.
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Classe

Cadigo

Primitiva_geométrica

Geral

Trecho_Hidroviario

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Trecho_Hidroviario é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha;
2) Seu inicio e término sempre toca um objeto da classe Ponto_Hidroviario;
3) O tracado sera fornecido pela CHM.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”’;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&o’*;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada™ ou “Construida™ ou “Destruido” ou “Em
Construcéo” ou “Planejada”;

regime = “Desconhecida” ou “Permanente” ou ““Sazonal”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve estar agregado a um objeto da classe Hidrovia,;

- Um objeto desta classe pode tocar ou atravessar objeto(s) da classe Complexo_Portuario;

- Um objeto desta classe pode estar sobre objeto(s) da classe Sinalizacao;

- Um objeto desta classe deve tocar, em seu inicio e término, objetos da classe Ponto_Hidroviario;

- Um objeto desta classe pode estar adjacente a objeto(s) da classe Obstaculo_Navegacao;

- Um objeto desta classe deve coincidir com um objeto da classe Trecho Drenagem, se
navegabilidade= “Navegavel”.

4.39
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Classe

Cadigo Primitiva_geométrica

Ponto_Hidroviario

4.40 Dk

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Hidroviario é:
4) Primitiva geométrica do tipo ponto;
5) Quando estiver relacionada com uma das seguintes classes: Foz_Maritima, Corredeira, bl
Queda_Dagua, Barragem, Confluencia , Complexo_Portuario e Eclusa serd gerado um objeto Lioebo i
Ponto_Hidroviario coincidente com este ponto, €, o atributo relacionado assumird os seguintes | p.... pressee
valores respectivamente: ‘““Foz maritima”, “Corredeira”, ‘“Queda d’4gua”, “‘Barragem”, —
“Confluéncia”, “Complexo portuério” e “Eclusa”; Trech Drenagem
6) No encontro de dois ou mais objetos da classe Trecho_Hidroviario, que néo ocorra os casos citados Bitoa e
no item anterior, sera gerado um objeto da classe Ponto_Hidroviario neste encontro com o valor do S it :
Geral atributo relacionado= “Entre trechos hidroviarios”. R
Alracadpans —
Atributos: {anea) i
geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”’; H"‘m
relacionado= “Eclusa” ou “Barragem” ou “Queda d’agua” ou “Corredeira” ou “Foz Maritima” ou Pantn_Hidroviario *
“Confluéncia” ou “Complexo portuério” ou “Entre trechos hidroviarios™. Trecho Massa_
Dapaa

Relacionamentos:

Um objeto desta classe pode coincidir, estar sobre ou tocar um objeto da classe: Foz_Maritima,
Corredeira, Queda_Dagua, Barragem, Confluencia, e Eclusa;

Um objeto desta classe deve tocar objeto(s) da classe Trecho_Hidroviario;

Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Complexo_Portuario.




Classe

Primitiva_geométrica

Geral

Eclusa

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Eclusa é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”’;

matConstr= “Desconhecido’ ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Outros’
operacional = ““Desconhecido” ou “Sim” ou “N&o”’;

situacaoFisica = ‘“Desconhecida” ou ‘“Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em

Construcdo”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode coincidir, estar sob ou ser tocado, em seu inicio e fim, por objeto(s) da

classe Ponto_Hidroviario.

Barmagem

Trecha Massa
Dagua
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Classe

Cadigo

Primitiva_geométrica

Complexo_Portuario

4.42

Cc

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustragdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Complexo_Portuario é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e/ou linha e/ou poligono;
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
TipoTransporte="Desconhecido™ ou “Passageiros™ ou “Cargas’ ou “Misto”;
tipoComplexoPortuario= “Porto organizado™ ou ““Instalacdo portuaria™.

Relacionamentos:

-Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes: Edif_Constr_Portuaria,
Area_Estrut_Transporte, Deposito_Geral, Patio e Fundeadouro;

-Um objeto desta classe deve agregar objetos da classe Atracadouro;

- Um objeto desta classe deve ser tocado ou atravessado por um objeto da classe Trecho_Hidroviario;
-Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Ponto_Hidroviario.
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Classe

Primitiva_geométrica

Geral

Edif_Constr_Portuaria

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Constr_Portuaria é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou”’N&o”’;

tipoEdifPort= “Desconhecido” ou “Armazém” ou “Estaleiro” ou “Dique de estaleiro” ou “Rampa” ou
“Carreira” ou “Terminal de passageiros” ou “Terminal de cargas” ou “Terminal privativo” ou
“Administrativa” ou “Outros”;

administracao= “Desconhecida™ ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular ou
“Concessionada”;

matConstr= “Desconhecido’ ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Outros”;
operacional= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Nao”;

situacaoFisica= ““‘Desconhecida” ou “Abandonada” ou ““Construida” ou “Destruida™ ou “Em
construgdo™ ou “Planejada™.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode estar agregado a um objeto da classe Complexo_Portuario.
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Classe

Primitiva_geométrica

al

Atracadouro

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Atracadouro é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = Sim ou N&o;

tipoAtracad = “Desconhecido’ ou “Cais”ou “Cais flutuante” ou “Trapiche”ou “Molhe de atraca¢do”
ou “Pier” ou “Dolfim” ou “Desembaracadouro™;

administracao= “Desconhecida’ ou “Federal’ ou “Estadual’ ou “Municipal’ ou “Concessionada”;
matConstr= “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou ““Concreto” ou “Madeira” ou “Metal”” ou “Rocha”
ou “Outros™;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim”ou “Nao”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada™ ou “Construida™ ou “Destruida” ou “Em
Construcdo™ ou “Planejada”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode estar agregado a um objeto da Complexo_Portuario;
- Um objeto desta classe pode tocar ou estar adjacente a um objeto da classe Foz_Maritima.
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Classe

Cadigo

Primitiva_geométrica

Geral

Fundeadouro

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Fundeadouro é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

destinacaoFundeadouro = “Fundeadouro recomendado sem limite definido” ou ““Fundeadouro com
designaco alfanumérica” ou ““Areas de fundeio com limite definido” ou “Areas de fundeio proibido” ou
“Qutros™;

administracao= “Desconhecida’ ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular” ou
“Concessionada”;

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode estar agregado a um objeto da Complexo_Portuario.
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Classe

Cadigo Primitiva_geométrica

Obstaculo_Navegacao

4.46 se — [ ]

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustragdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Obstaculo_Navegacao é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o’’;

tipoObst = “Naturais” ou “Artificiais”;

situacaoEmAgua= “Desconhecido” ou “Submerso” ou “Cobre e descobre” ou “Emerso”

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode coincidir ou ser igual a um objeto das classes: Rocha_Em_Agua,
Recife, Banco_Areia, sendo o atributo tipoObst = “Naturais™;

- Um objeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Massa_Dagua (incluindo
Trecho_Massa_Agua);

- Um objeto desta classe pode estar adjacente a um objeto da classe Trecho_Hidroviario.
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Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Sinalizacao 4.47 *
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Sinalizacao é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Sinalizacan e
Atributos:
geometriaAproximada= “Sim” ou’N&o”; /'_‘--""ﬁ Sl
Geral tipoSinal= “B6ia luminosa™ ou “Boia cega” ou “Boia de amarracdo” ou “Farol ou farolete” ou e — \ L
“Barca farol” ou “Sinalizagdo de margem”; -, et HiCaan - ]
- . - ~ Trexd 3 i .

operacional = “Desconhecido™ ou “Sim”ou “N&0”’; \\
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Construida” ou “Destruida” ou “Em R
Construcéo’ ou “Planejada”.
Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve ser agregada por um objeto da classe Hidrovia
- Um objeto dés classe pode estar sobre um objeto da classse Trecho_Hidroviario;

Classe Cadigo Primitiva_geométrica

Faixa_Seguranca 4.48
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral: ) ) . Faixa _.‘i-:guru;i.';l
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Faixa_Seguranca é: et
Lerapo s
1) Primitiva geométrica do poligono.. s T
e L f
Atributos: =
Geral geometriaAproximada = “Sim”” ou ““N&o”". — i

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve conter um objeto da classe Estrut_Apoio;

- Um objeto desta classe pode conter um objeto da classe Trecho_Rodoviario;
- Um objeto desta classe deve conter objeto (s) da classe Trecho_Ferroviario;

- Um objeto desta classe deve conter um objeto da classe Complexo_Aero_Portuario;

- Um objeto desta classe deve conter objeto (s) da classe Trecho_Duto.

Pista Poseas




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Descontinuidade_Geometria_Sistema_Transporte = i? E— I:I
Situacao Meétodo de Confecgao llustracéo
Um objeto Descontinuidade_Geometria_Sistema_Transporte indica a descontinuidade v
(indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de ligagdo {tieh Bexoniiicid Geometia Sisioes Trereporia
(extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varias motivos. '
Regra Geral: /
A geometria do objeto Descontinuidade_Geometria_ Sistema_Transporte é do tipo ponto ou o
linha ou poligono. o
i
Atributos: (511 Trehe Andmdrio #’1
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’; = R
motivoDescont = “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou ““Descont_escala_insumo™ ou /!_ ‘/ ?'-L‘m-'-T T
“Descont_transfom” ou ““Descont_omissdo” ou “Descont_excesso™ ou “Descont_acuracia”. ; - e
0 i
Exemplo: g
&
. . ~ . ~ . . L 2 _
Diferencas na interpretagdo na classificagio dos objetos das classes Via_Rodoviaria e/ou o Cbido Beainile Goomekie Sk Tapre

Trecho_Rodoviario, devido a cobertura da realidade geografica desta ter sido realizada em épocas

diferentes.




Geral

Categoria ENERGIA E COMUNICACOES

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Complexo_Gerador_Energia_Eletrica é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes: Area_Energia Eletrica;
Est_Gerad_Energia_Eletrica; Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica; Condutor_Hidrico;
Reservatorio_Hidrico e/ou Barragem; e deve agregar objetos da classe Edif_Energia;

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
tipoClasseCnae = 40.11-8 — Producéo de Energia Elétrica.

Relacionamentos:

-Agrega classes da propria categoria: Area_Energia_Eletrica; Edif_Energia;
Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica; Est Gerad_Energia_Eletrica;e de outras categorias
cujas classes podem ser: Barragem; Reservatorio_Hidrico e Condutor_Hidrico;

- Um objeto desta classe pode ser administrado por um objeto da classe Org_Pub_Civil;

- Um objeto desta classe deve conter objetos da classe Zona_Linhas_Energia_Comunicacao.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Energia_Eletrica é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Energia_Eletrica.

Atributos:
geometriaAproximada = Sim ou N&o;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada as classes Complexo_Gerador_Energia_Eletrica efou

Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica.

NOTA: O posicionamento de sua toponimia sera langado em um ou mais objetos da classe
Area_Energia_Eletrica atendendo aos critérios da edicéo cartogréfica.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Energia é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = Sim ou N&o;

tipoEdifEnergia = ““Desconhecido” ou “Administracéo” ou “Oficinas” ou “Seguranca” ou “Dep0sito™
ou “Transformador” ou “Outros’;

operacional = “Desconhecido.ou “Sim” ou “Nao”’;

situacaoFisica = ‘“‘Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

matConstr = “Desconhecido’ ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira’ ou “Metal” ou “Rocha’ ou
“Outros” ou “Nao aplicavel”.

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo _Gerador_Energia Eletrica e/ou a classe
Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica;




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Est_Gerad_Energia_Eletrica é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou ““ Nao™’;

tipoEstGerad = “Desconhecido” ou “E6lica” ou “Solar” ou “Maré-motriz” ou “Outros”;
operacional = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “Nao”*;

situacaoFisica = ““Desconhecida” ou ‘“Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou
construcédo™.

Relacionamentos:

-Objeto(s) desta classe pode(m) ser agregado(s) a classe Complexo_Gerador_Energia_Eletrica;
-Esta classe especializa objetos das classes: Hidreletrica e/ou Termeletrica.
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Hidreletrica é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

operacional = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “Nao’*;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada™ ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em

construcédo™.

Relacionamentos:
- Objeto(s) desta classe é(sdo) especializagdo(Oes) da classe Est_Gerad_Energia_Eletrica;
- Objeto(s) desta classe pode ser tocado(s) por objeto(s) da classe Condutor_Hidrico.




Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Termeletrica é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

operacional = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “N&o”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

tipoCombustivel = “Desconhecido” ou “Nuclear” ou “Carvédo” ou “Diesel” ou “Gas” ou “Misto” ou
“Outros™.

Relacionamentos:
- Objeto(s) desta classe é(sdo) especializagdo(des) da classe Est_Gerad_Energia_Eletrica;
- Objeto(s) desta classe podem tocados por objeto(s) da classe Condutor_Hidrico.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe
Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos;
2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes: Edif_Energia; Area_Energia_Eletrica;
3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o0”’;

tipoClasseCnae = “Desconhecido” ou 40.12-6 — Transmissdo de Energia Elétrica.ou 40.14-2 —
Distribui¢do de Energia Elétrica;

tipoOperativo = “Desconhecido™ ou “Elevadora™ ou “Abaixadora”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Nao’’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcédo™.

Relacionamentos:

-Objeto(s) desta classe pode(m) ser agregado(s) a classe Complexo_Gerador_Energia_Eletrica;

-Esta classe agrega objetos das classes: Area_Energia_Eletrica e/ou Edif_Energia;

-Objeto(s) desta classe pode(m) coincidir (geometria do tipo ponto) ou ser sobreposto(s) (geometria do
tipo linha) ou ser tocado(s) (geometria do tipo poligono) por objeto da classe Ponto_Trecho_Energia.
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Classe Cédigo Primitiva_geométrica
Ponto_Trecho_Energia 5.08 *
Situacao Meétodo de Confecgao llustracéo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Trecho_Energia é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. T = LWL
| g | e
|
AtI’IbUtOS — i - &‘l ‘ i Prechio_Erasgis
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o” e i
Tiorre:_Lnergia L —
Relacionamentos: o .
-Objeto(s) desta classe pode(m) coincidir (geometria do tipo ponto) ou sobrepor(em) (geometria do tipo
linha) ou tocar(em) (geometria do tipo poligono) objeto(s) da classe: Est_Gerad_Energia_Eletrica /
e/ou Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica Bt ead Eaerila
- Objeto(s) desta classe deve(m) ser tocados por objeto(s) da classe: Trecho_Energia.
Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Trecho_Energia 5.09
Situacao Meétodo de Confecgao llustracéo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Trecho_Energia é: " Pl o el
kv Teecho Frergia
1) Primitiva geométrica do tipo linha. Trechn_Energia ]
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’; L]
especie = “Desconhecida’” ou “Distribuicdo” ou “Transmisséo™;
operacional = “Desconhecido™ ou *“*Sim” ou “N&o”’; b
Geral situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em

construcédo™.

Relacionamentos:.

-Objeto(s) desta classe deve(m)
Zona_L inas_Energia_Comunicacao;
-Objeto(s) desta classe deve(m) estar sobre objeto(s) da classe Torre_Energia;
-Objeto(s) desta classe deve(m) tocar, em seu inicio e término,
Ponto_Trecho_Energia.

estar dentro de um objeto da classe

um objeto da classe

Trecho Energla

Trecho_Emergia

Torre Ercrgm




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Zona_Linhas_Energia_Comunicacao

5.10

[

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Zona_Linhas_Energia_Comunicacao é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Zona_Linhas_Energia_Comunicacao.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

Relacionamentos:

-Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe
Complexo_Gerador_Energia_Eletrica;

-Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Complexo_Comunicacao;

-Um objeto desta classe deve conter objeto(s) da classe Trecho_Energia;

-Um objeto desta classe pode conter objeto(s) da classe Torre_Energia;

-Um objeto desta classe deve conter objeto(s) da classe Trecho_Comunic.
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Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Torre_Energia

5.11

DAY

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Torre_Energia é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

operacional = “Desconhecido™ ou “Sim” ou ““Ndo”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcédo™.

Relacionamento:

-Un  objeto  desta classe deve estar dentro de um  objeto da classe
Zona_L inhas_Energia_Comunicacao;

Um objeto desta classe deve estar sob objeto(s) da classe Trecho_Energia.

lorre_Energia




Classe

Caddigo

Primitiva_geométrica

Area_Comunicacao

5.12

[

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Comunicacao é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a Area_Comunicacao.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Comunicacao.

NOTA: O posicionamento de sua toponimia serd lancado em um ou mais objetos da classe
Area_Comunicacao atendendo aos critérios da edicao cartografica.
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Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Complexo_Comunicacao

5.13

Cc

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgio da geometria dos objetos da classe Complexo_Comunicacao é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes: Antena_Comunic; Edif_Comunic;
Area_Comunic e/ou Torre_Comunic

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
tipoClasseCnae = 64.20-3 — Telecomunicagdes.

Relacionamentos:

- Agrega classes da propria categoria que contém objetos que a compdem: Edif_Comunic;
Antena_Comunic; Area_Comunicacao;Torre_Comunic;

- Um objeto desta classe deve conter objeto(s) da classe Zona_L inhas_Energia_Comunicacao;

- Um objeto desta classe pode ser administrado por um objeto da classe Org_Pub_Civil.
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Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Edif_Comunic

5.14

0 ||

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Comunic é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

modalidade = “Desconhecido” ou ”Radiocomunicagdo” ou “Radiodifusdo/som e imagem” ou
“Telefonia” ou “Dados” ou ““Radiodifusédo/som™ ou “Outras’;

operacional = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “N&o”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha ou
“Outros™ ou “N&o aplicavel”;

tipoEdifComunic = “Desconhecido” ou “Centro de opera¢des” ou “Central de comutagéo e
transmissao” ou “Estagdo radio-base” ou “Estacao-repetidora”.

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Comunicacao.
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Classe

Cadigo

Primitiva geométrica

Antena_Comunic

5.15

A ¢

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Antena_Comunic é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos:
geometriaAproximada = ““Sim” ou “N&o”’;

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode ser agregado por um objeto da classe Complexo_Comunicacao.
- Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe: Torre_Comunic.
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operacional = “Desconhecido™ ou “Sim” ou “N&0”’;

Classe Cadigo Primitiva geométrica
Torre_Comunic 5.16 *
Situacdo Método de Confecgéo llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Torre_Comunic é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
Atributos: ;
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
Geral operacional = “Desconhecido™ ou “Sim” ou “Nao”’; et e - . . Troche Coeserse
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em Furee Cussmunis o
construgéo™. Testhe Cansink
posicaoRelEdific = “Isolado” ou ““Adjacente a edificacdo™ ou ““Sobre edificagdo”.
Relacionamentos:
- Um objeto dsta classe pode ser agregado a um objeto da classe Complexo_Comunicacao;
- Um objeto desta classe pode tocar objeto(s) da classe Trecho_Comunic.
Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Trecho_Comunic 5.17 —
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Trecho_Comunic é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Atributos: uy
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
tipoTrechoComunic = “Desconhecido” ou “Dados” ou “Telegrafica™ ou “Telefénica’ ou “Outros™; ; o
Geral P ou ou 9 ou ou -{}. . Trecha Comunie

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcédo™.

Relacionamentos:

-Um objeto desta classe pode ser tocado por objeto(s) da classe Torre_Comunic;
-Objeto(s) desta classe  pode(m) estar  dentro de um objeto da classe:
Zona_L inhas_Energia_Comunicacao.

Trechs Comumic =




Classe

Caddigo | Primitiva_geométrica

Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Descontinuidade_Geometria_Energia_Comunicacoes

: w [

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Um objeto Descontinuidade_Geometria_Energia_Comunicacoes indica que ocorreu uma
descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de
ligacdo cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos.
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe ™
Geral Descontinuidade_Geometria_Energia_Comunicacoes ¢ do tipo ponto ou poligono.
Atributos: 4
Descomtinuidnde_Cepomeinia

geometriaAproximada = “Sim”’;
motivoDescont=“Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom” ou ““Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia”.

Energia_Comunicacacs
| sl




Categoria

ABASTECIMENTO DE AGUA E SANEAMENTO BASICO

Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Complexo_Abast_Agua

6.01

C

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Complexo_Abast_Agua é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou poligono;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes: Area_Abast_Agua e/ou Edif_Abast_Agua
e deve agregar objetos da classe Dep_Abast_Agua;

3) Os objetos agregados, que formam este complexo, serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos: )
tipoClasseCnae = 41.00-9 — Captacdo, Tratamento e Distribuicdo de Agua;

Relacionamentos:

- Agrega classes da propria categoria cujos objetos podem ser: Area_Abast_Agua; Dep_Abast_Agua
e/ou Edif_Abast_Agua;

- Objeto(s) desta classe pode(m) pertencer a classe Org_Comerc_Serv.
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Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Abast_Agua é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Abast_Agua.

Atributos:
geometriaAproximada = Sim ou N&o.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Complexo_Abast_Agua.

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif _Abast_Agua é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

tipoEdifAbast = ““Desconhecido” ou “Captagdo™ ou “Tratamento” ou “Recalque” ou “Misto
(Mdltiplos)” ou “Outros™;

operacional = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “N&o”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada™ ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros™ ou “N&o aplicavel”;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Abast_Agua, mesmo que este complexo tenha
apenas uma edificacao.







Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Dep_Abast_Agua é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

tipoDepAbast = “Desconhecido” ou “Tanque” ou “Caixa d'agua” ou “Cisterna’ ou “Outros™;
situacaoAgua = “Desconhecida’ ou “Tratada™ ou “N&o tratada™;

construcao = “Fechada” ou “Aberta”;

matConstr = “Desconhecido’ ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “N&o aplicavel”;

finalidade = Tratamento ou Recalque ou Distribui¢ao;

operacional = “Desconhecido” ou ““Sim” ou “N&o0”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada™ ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcédo™.

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Abast_Agua, mesmo que este complexo tenha
apenas um deposito;

- Objeto(s) desta classe pode(m) ser tocado(s) por objeto(s) da classe Trecho Duto, se o atributo
matTransp = “Agua”.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Complexo_Saneamento é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou poligono;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes: Area_Saneamento e/ou Edif_Saneamento
e deve agregar objetos da classe Dep_Saneamento;

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
tipoClasseCnae = 90.00-0 — Limpeza Urbana e Esgoto e Atividades Relacionadas;
administracao = “Desconhecido” ou Federal ou Estadual ou Municipal ou Particular ou

Concessionada;

Relacionamentos:

- Agrega classes da propria categoria cujos objetos podem ser: Area_Saneamento; Edif_Saneamento
e/ou Dep_Saneamento;

- Objeto(s) desta classe pode(m) pertencer a classe Org_Comerc_Serv.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Saneamento é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Saneamento.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&ao”

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Complexo_Saneamento.

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Saneamento é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

tipoEdifSaneam = “Desconhecido” ou “Tratamento de esgoto™ ou “Recalque” ou “Usina de
reciclagem” ou “Incinerador” ou “Outros™;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&0’’;

situacaoFisica = “Desconhecida’ ou “Abandonada’ ou “Destruida’ ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

matConstr = “Desconhecido™ ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal”” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “N&o aplicavel”;

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Saneamento, mesmo que este complexo tenha
apenas uma edificacao.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Dep_Saneamento é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

tipoDepSaneam = “Desconhecido™ ou “Tanque” ou “Dep6sito de lixo” ou “Aterro sanitario” ou
“Aterro controlado™ ou “Outros™;

construcao = “Fechada” ou “Aberta” ou “N&o aplicavel”;

matConstr = “Desconhecido’ ou “Alvenaria™ ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “N&o aplicavel’;

finalidade = ““Desconhecido” ou “Armazenamento” ou “Tratamento™;

operacional = “Desconhecido” ou ““Sim” ou “N&o0”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

residuo = “Desconhecido” ou “Liquido” ou “Solido™;

tipoResiduo = “Desconhecido” ou “Esgoto™ ou “Lixo domiciliar e comercial” ou “Lixo toxico’ ou “Lixo
séptico” ou “Chorume” ou “Vinhoto™ ou “Misto” ou “Outros™.

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Saneamento, mesmo que este complexo tenha
apenas um depdsito;

- Objeto(s) desta classe pode(m) ser tocado(s) por objeto(s) da classe Trecho_Duto, se o atributo
matTransp = “Efluentes” ou “Esgoto”.




Classe Cadigo Primitiva_geométrica

Cemiterio 6.09 * |:|

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo

Cemiterin
[urea)

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Cemiterio é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

tipoCemiterio = ““Desconhecido” ou “Cremat6rio” ou “Parque” ou “Vertical” ou “Comum” ou
“MiStO" ou “Outros”. Cemiferin

itarmi

Geral

Relacionamentos:
- Néo ha relacionamentos. .




Geral

Um objeto Descontinuidade_Geometria_ Abastecimento_Agua_Saneamento_Basico indica que
ocorreu uma descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos
procedimentos usuais de ligacao cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Descontinuidade_Geometria_
Abastecimento_Agua_Saneamento_Basico é do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”’;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “‘Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom™ ou ““Descont_omissao™ ou “‘Descont_excesso” ou “Descont_acuracia”.
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Categoria EDUCACAO E CULTURA

Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Org_Ensino 7.01 C
Situagao Meétodo de Confeccdo llustracéo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Org_Ensino é:
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou poligono; moamessexsrassasssacrssrseassrsroersy O _Ensing
2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes Area_Ensino, Edif_Ensino, Patio e/ou | | '
Complexo_Lazer; i - 1
3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador. E
E Campe-Lhmidn .E
Atl’ibutOS: _i.:l: PMicing TPidiat [—:
Geral nome= a ser preenchido. !

administracao = “Desconhecida™ ou “Federal” ou “Estadual’ ou “Municipal’ ou “Privada’;
tipoGrupoCnae = 80.1 — Educacéo Infantil e Ensino Fundamental ou 80.2 — Ensino Médio ou 80.3 —
Ensino Superior ou 80.9 — Educagéo Profissional e Outras Atividades de Ensino ou Misto.

Relacionamentos:

- Agrega classes da propria categoria cujos objetos podem ser: Area_Ensino; Edif_Ensino; Patio e/ou
Complexo_Lazer;

- Pode ser administrada por objetos das classes: Org_Pub_Militar ou Org_Religiosa ou
Org_Pub_Civil.

1

1 Area_Enans
i ot Gy ]
Edif Ezsing 1
| 1




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Ensino é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Ensino.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Org_Ensino.




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Edif_Ensino

7.03

3w [

Situacéo Método de Confeccéo llustracéo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Ensino é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono. Ry e
Atributos: i 5
geometriaAproximada = Sim ou N&o; 5 - |
operacional = “Desconhecido™ ou ““Sim” ou “N&0”*; : 5
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em | | |
construcéo™; _'3" Edif_Ensing E
matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou | |

Geral B[

“Outros™ ou “N&o aplicavel”;

tipoClasseCnae = “Desconhecido” ou 80.13-6 — Educagdo Infantil — Creche ou 80.14-4 — Educacéo
Infantil — Pré-Escola ou 80.15-2 — Ensino Fundamenta ou 80.20-9 — Ensino Médio ou 80.31-4 —
Educacdo Superior — Graduagdo ou 80.32-2 - Educacéo Superior — Graduacdo e P6s-Graduagdo ou
80.33-0 — Educacéo Superior — P6s-Graduagéo e Extensdo ou 80.96-9 — Educacao Profissional de Nivel
Técnico ou 80.97-7 — Educacdo Profissional de Nivel Tecnoldgico ou 80.99-3 — Outras Atividades de
Ensino ou Misto.

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Ensino, mesmo que esta organizag¢do agregue apenas uma
edificacdo.

Ealil_Fasing
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Org_Religiosa é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou poligono;.
2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes Area_Religiosa; Edif_Religiosa e/ou Patio
3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
tipoClasseCnae = 91.91-0 — Atividades de Organizagdes Religiosas.

Relacionamentos:

- Agrega classes da propria categoria cujos objetos podem ser: Area_Religiosa; Edif_Religiosa e/ou
Patio.

- Pode administrar objetos das classes: Org_Ensino ou Complexo_Lazer.

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Religiosa é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Religiosa.

Atributos:
geometriaAproximada = Sim ou N&o.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Org_Religiosa.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Religiosa é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

tipoEdifRelig = Igreja ou Templo ou Centro ou Mosteiro ou Convento ou Mesquita ou Sinagoga;

ensino = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&o0”’;

operacional = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “Nao”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

matConstr = “Desconhecido™ ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “N&o aplicavel”;

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Religiosa, mesmo que esta organizagdo tenha apenas uma
edificagdo.




Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Geral

Complexo_Lazer

7.07 C

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Complexo_Lazer é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha e/ou poligono;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes: Edif_Const_Turistica; Area_Ruinas;
Ruina; Area_Lazer; Edif Const_Lazer; Pista_Competicao; Campo_Quadra; Piscina;
Arquibancada; Coreto_Tribuna; Caminho_Aereo; Funicular e/ou Patio

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:

tipoComplexoLazer = “Desconhecido™ ou “Complexo recreativo” ou “Clube” ou “Autdédromo” ou
“Parque de diversdes” ou “Parque urbano” ou “Parque aquatico” ou “Parque tematico” ou
“Zoolégico” ou “Jardim botanico™ ou “Hipoédromo™ ou “Hipica” ou “Estande de tiro” ou “Campo de
golfe” ou “Parque de eventos culturais™ ou “Camping” ou “Complexo desportivo™;

administracao = “Mista” ou “Federal” ou “Estadual’ ou “Municipal” ou “Privada”;

tipoDivisaoCnae = 92 — Atividades Recreativas, Culturais e Desportivas;

Relacionamentos:

- Agrega classes que contém objetos que a compdem: Edif _Const_Turistica; Area_Ruinas; Ruina;
Area_Lazer; Edif Const_Lazer; Pista_Competicao; Campo_Quadra; Piscina; Arquibancada;
Coreto_Tribuna; Caminho_Aereo; Funicular e/ou; Patio.

- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Ensino;

- Pode ser administrada por objetos das classes: Org_Religiosa e/ou; Org_Pub_Civil e/ou
Org_Pub_Miilitar.
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Area_Lazer é:

a) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Lazer.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Nao”

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_L azer.




Geral

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Const_Lazer é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&0’*;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “N&o aplicavel”;

tipoEdifLazer = “Desconhecido” ou “Estadio” ou “Ginasio” ou “Museu’ ou “Teatro” ou “Anfiteatro”
ou “Cinema” ou “Centro cultural” ou “Plataforma de pesca” ou “Outros”.

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer, mesmo que este complexo tenha apenas uma
edificagdo.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Piscina é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.
operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&0”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou ‘Destruida’ ou “Construida’ ou “Em
construcéo™;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_L azer.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Campo_Quadra é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&0’’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada™ ou “Destruida™ ou “Construida” ou ‘Em
construcéo™;

tipoCampoQuadra = “Desconhecido’ ou “Futebol” ou “Basquete” ou “Vélei’ ou “P6lo™ ou “Hipismo™
ou “Poliesportiva” ou “Ténis” ou “Outro”;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Const_Turistica é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

tipoEdifTurist = “Desconhecido” ou “Cruzeiro” ou “Estatua’ ou “Mirante’ ou ‘Monumento’ ou
‘Pantedo’ ou ‘Outros’;

ovgd = “Desconhecido” ou “Sim’ ou ‘N&o;

operacional = “Desconhecido” ou ‘Sim’ ou ‘N&o”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada™ ou ‘Destruida” ou “Construida’ ou “Em
construcéo™;

matConstr = “Desconhecido™ ou “Alvenaria’ ou “Concreto’ ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha’ ou
“Outros™ ou “N&o aplicavel”;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer, mesmo que este complexo tenha apenas uma
edificagdo.

Edil_Consi
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Geral

Finalidade: Destina-se a envolver Ruinas, ndo individualizaveis no terreno.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Ruinas é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a objetos da classe Ruinas.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer;
- Esta classe pode conter objetos individualizados da classe Ruina.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Ruina é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer;
- Esta classe pode estar dentro de um objeto da classe Area_Ruinas

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Pista_Competicao é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

operacional = “Desconhecido’ ou “Sim” ou *“ Nao™’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada™ ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

tipoPista = “Desconhecido™ ou “Atletismo™ ou “Ciclismo™ ou “Motociclismo™ ou “Automobilismo™ ou
“Corrida de cavalos™ ou “Misto” ou “Outros™;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Arquibancada é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&0’’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer.
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Classe

Cadigo

Primitiva_geométrica

Coreto_Tribuna

7.17

Yo [

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Coreto_Tribuna é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

operacional = “Desconhecido™ ou “Sim” ou *N&o”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada™ ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer.

Corete Iribona
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Classe

Primitiva_geométrica

Descontinuidade_Geometria_Educacao_Cultura

se —— [

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Um objeto Descontinuidade_Geometria_ Educacao_Cultura indica que ocorreu uma descontinuidade
(indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de ligagdo
cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos.

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe
Descontinuidade_Geometria_Educacao_Cultura ¢ do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”’;

motivoDescont=“Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou ‘“Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom” ou ““Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia”.




Categoria A
ESTRUTURA ECONOMICA

Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Org_Comerc_Serv

8.01

C

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Org_Comerc_Serv é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e/ou poligono;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes Edif Comerc_Serv, Deposito_Geral,
Area_Comerc_Serv, Patio e/ou Dep_Abast_Agua;

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:

tipoDivisaoCnae = 50 — Comércio e reparacao de veiculos automotores e motocicletas; e comércio a
varejo de combustiveis ou 51 — Comércio por atacado e representantes comerciais e agentes do comércio
ou 52 — Comércio varejista e reparacdo de objetos pessoais e domésticos ou 55 — Alojamento e
Alimentagdo ou 74 — Servigos Prestados principalmente as empresas (organizacgdes);

finalidade = “Desconhecida’ ou “Comercial’ ou “Servi¢o™ ou “Mist”;

Relacionamentos:

- Agrega classes de primitiva geométrica do tipo ponto e/ou poligono da propria categoria e de outras que
contém objetos que a compdem: Edif Comerc_Serv, Deposito_Geral, Area_Comerc_Serv,
Dep_Abast_Agua e/ou Patio.
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Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Area_Comerc_Serv 8.02 I:I
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo

Regra Geral: i
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Comerc_Serv é: =N '
1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Comerc_Serv; [=]
2) Um objeto desta classe deve ser agregado por objeto(s) da classe Org_Comerc_Serv. —

Geral Atributos: ' ,
geometriaAproximada = “Sim”” ou “N&o”. " — N Caman:
Relacionamentos: -
- Esta classe deve ser agregada a classe Org_Comerc_Serv.

Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Edif_Comerc_Serv 8.03 i\( [ ]
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracéo

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Comerc_Serv é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono; f ——
2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Org_Comerc_Serv; |
AtribUtOS: 1 Elil Cumere Ser L E
geometriaAproximada = Sim ou Nd&o; e oy == 5

Geral operacional = “Desconhecido’” ou “Sim™ ou “N&0™; o |
situacaoFisica = “Desconhecida’ ou Abandonada ou Destruida ou Construida ou Em construcéo; |
matConstr = “Desconhecido™ ou “Alvenaria’ ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou L]

“Outros” ou “N&o aplicavel”;

tipoEdifComercServ = “Desconhecido” ou “Centro Comercial” ou “Mercado” ou “Centro de
convengdes™ ou “Feira” ou “Hotel/motel/pousada” ou “Outros’;

finalidade = “Desconhecida’ ou “Comercial” ou “Servigo” ou “Mista”;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Comerc_Serv.
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Classe

Cadigo

Primitiva_
geométrica

Deposito_Geral

8.04

w [

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Deposito_Geral é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;

2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Org_Comerc_Serv ou
Org_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca e deve ser agregado a objetos das classes Org_Ext_Mineral
ou Org_Industrial:

Atributos:

geometriaAproximada = Sim ou N&o;

operacional = “Desconhecido™ ou “Sim” ou *“N&o”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

tipoDepGeral = “Desconhecido” ou “Galpdo” ou “Armazém” ou “Silo” ou “Composteira” ou
“Deposito frigorifico” ou “Outros”;

matConstr = “Desconhecido’ ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha”
ou “Outros” ou “N&o aplicavel”;

tipoExposicao = “Desconhecido” ou “Fechado” ou “Coberto” ou “Céu aberto” ou “Outros”;
tipoProdutoResiduo = “Desconhecido” ou “Estrume™ ou “Forragem” ou “Semente” ou “Gréos” ou
“Inseticida” ou “Folhagens” ou “Cascalho” ou “Pedra” ou “Granito” ou “Marmore” ou “Bauxita”
ou “Manganés” ou “Gas” ou “Talco” ou “Petr6leo” ou “Oleo diesel” ou “Gasolina’ ou “Alcool” ou
“Querosene” ou “Cobre” ou “Carvao” ou “Sal” ou “Ferro” ou “Escdria’ ou “Vinhoto” ou “Misto”
ou “Outros™;

tipoConteudo = “Desconhecido” ou “Insumo™ ou “Produto” ou “Residuo”;

unidadeVolume = “Desconhecido” ou “L” ou “M®”;

tratamento = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&o” ou “N&o aplicivel”.

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a um objeto da classe Org_Comerc_Serv ou
Org_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca e deve ser agregada as classes Org_Ext_Mineral ou
Org_Industrial.
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Classe

Cadigo

Primitiva_geométrica

Org_Industrial

8.05

C

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Org_Industrial é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e/ou poligono;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes Area_lIndustrial, Deposito_Geral, Patio ou
Dep_Abast_Agua e deve agregar objetos da classe Edif_Industrial;

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
tipoSecaoCnae = D - Industrias de Transformacéo ou F — Construgao.

Relacionamentos:

- Agrega classes de Primitiva geométrica do tipo ponto e/ou poligono da propria categoria e outras que

contenham objetos que a compdem: Area_Industrial; Deposito_Geral; Edif_Industrial; Patio;
Dep_Abast_Agua.

- Esta classe pode ser especializada nas classes: Frigorifico_Matadouro ou Madeireira.
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Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Industrial é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Industrial;
2) Um objeto desta classe deve ser agregado por objeto(s) da classe Org_Industrial.
Geral

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Industrial.




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Edif_Industrial 8.07 s [ ]
Situacdo Método de Confeccéo llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Industrial é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Org_Industrial;
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&o0;, . iy e
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou ‘“Destruida” ou “Construida” ou “Em : '
construcdo™; L
matConstr = “Desconhecido’ ou “Alvenaria’ ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou =
“Outros” ou “N&o aplicavel”; ; |
tipoDivisaoCnae = “Desconhecido” ou 15 —Fabricagdo Alimenticia e Bebidas ou 16- Fabricac8o de | == s susssisia
Produtos do Fumo ou 17 — Fabricacao de Produtos Téxteis ou 18 — Confeccéo de artigos do Vesturioe | | o
Geral Acessorios ou 19 — Preparagdo de Couros e Fabricacdo de Artefatos de couro, Artigos de Viagem e

Calgados ou 20 - Fabricacéo de produtos de Madeira e Celulose ou 21 - Fabricacio de Celulose, papel e
Produtos de Papel ou 22 — Edigéo, Impresséo e Reprodugéo de Gravagdes ou 23 — Fabricagdo de Coque,
Refino de Petrdleo, Elaboragdo de Combustiveis Nucleares e Produg&o de Alcool ou 24 — Fabricagdo de
Produtos Quimicos ou 25 — Fabricacéo de Artigos de Borracha e Material Plastico ou 26 — Fabricagéo
de Produtos de Minerais Nao-Metalicos ou 27 — Metalurgia Bésica ou 28 — Fabricacéo de Produtos de
Metal, exclusive Maquinas e Equipamentos ou 29 — Fabricacéo de Maquinas e Equipamentos ou 30 —
Fabricacdo de Maquinas de Escritério e Equipamentos de Informética ou 31 — Fabricacéo de Maquinas,
Aparelhos e Materiais Elétricos ou 32 — Fabricacdo de Material Eletronico, de Aparelhos e
Equipamentos de Comunica¢des ou 33- ou Fabricagdo de Equipamentos de Instrumentacdo Médico-
Hospitalares, Instrumentos de Precisdo e Opticos, Equipamentos para Automagdo Industrial,
Crondmetros e Reldégios ou 34 — Fabricagdo e Montagem de Veiculos Automotores, Reboques e
Carrocerias ou 35 — Fabricagdo de Outros Equipamentos de Transporte ou 36 — Fabricacédo de Mdveis e
Industrias Diversas ou 37 — Reciclagem ou 45 — Construgéo ou “Outros’;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Industrial.
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Classe Cédigo Primitiva_geométrica
Madeireira 8.08 C
Situacao Meétodo de Confecgao llustracéo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Madeireira é:
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e/ou linha e/ou poligono;
2) Um objeto desta classe (que é especializacdo de Org_Industrial) pode agregar objetos das classes | | p—m—m—mmrm — i
Area_Industrial, Deposito_Geral, Patio ou Dep_Abast_Agua ¢ deve agregar objetos da classe 1~
Edif_Industrial; T
3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador. E
Falin !
Geral Atributos: E T i
tipoSecaoCnae = D - IndUstrias de Transformagéo. .. =
Relacionamentos: i [RS e
- Esta classe pode fazer parte de uma classe Org_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca; —A—— 4
- Esta classe ¢ especializaggo da classe Org_Industrial. AL
Classe Cadigo | Primitiva_geométrica |

1



Frigorifico_Matadouro

8.09 C

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracéo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Frigorifico_Matadouro é:
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e/ou linha e/ou poligono ; . : s Matan
2) Um objeto desta classe (que ¢ especializacdo de Org_Industrial) pode agregar objetos das classes =
Area_Industrial, Deposito_Geral, Patio ou Dep_Abast_Agua e deve agregar objetos da classe m
Edif _Industrial, i -
Geral 3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador. EA_nbastrzl
Atributos: e ‘
tipoSecaoCnae = D - IndUstrias de Transformacao. i -- .
Relacionamentos: k=
- Esta classe pode fazer parte de uma classe Org_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca; Edi!_Inusid
- Esta classe ¢ especializacio da classe Org_Industrial.
Classe Caodigo Primitiva_geométrica
Org_Ext_Mineral 8.10 C
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral: sy g Ext Mineral
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Org_Ext_Mineral é: . :
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha e/ou poligono;
2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes Deposito_Geral, Edif Ext Mineral,
Patio, Dep_Abast_Agua, Caminho_Aereo e Funicular e deve agregar objetos das classes
Ext_Mineral e Area_Ext_Mineral;
Geral 3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
tipoSecaoCnae = C — Industrias Extrativas;

Relacionamentos:

- Agrega classes da propria categoria e de outras que contém objetos que a compdem: Deposito_Geral,
Edif Ext Mineral, Patio, Dep_Abast Agua, Caminho_Aereo, Funicular, Ext_Mineral e
Area_Ext Mineral

Edif Ext Mineral
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Ext_Mineral é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Ext_Mineral;
2) Um objeto desta classe deve ser agregado por objeto(s) da classe Org_Ext_Mineral.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Org_Ext_Mineral.




Geral

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Ext_Mineral é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Org_Ext_Mineral.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”

operacional = “Desconhecido™ ou ““Sim” ou “N&0”*;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

tipoExtMin = “Desconhecido” ou “Mina” ou “Pedreira” ou “Garimpo” ou “Salina” ou “Ponto de
prospeccao” ou “Pogo’ ou “Outros™;

tipoProdutoResiduo = “Desconhecido™ ou “Cascalho” ou “Pedra (brita)”” ou “Granito” ou “Marmore”
ou “Bauxita” ou “Manganés” ou “Gas” ou “Talco” ou “Petr6leo” ou “Cobre” ou “Ouro” ou
“Diamante” ou “Prata” ou “Pedras preciosas” ou “Carvao mineral” ou “Sal’ ou “Ferro” ou “Misto” ou
“Outros™;

tipoPocoMina = ““Desconhecido” ou “Vertical”” ou “Horizontal” ou “N&o aplicével”;

procExtracao= “‘Desconhecido” ou “Mecanizado” ou “Manual’’;

formaExtracao = “Subterrénea” ou “A céu aberto”;

atividade = “Desconhecido” ou “Prospec¢do” ou “Produgdo™.

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Ext_Mineral.

- Um objeto desta classe pode estar sobreposto a um objeto da classe Terreno_Exposto;
- Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Plataforma.

Ext_Mimeral




Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Edif_Ext_Mineral

8.13 ¢ []

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Ext_Mineral é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Org_Ext_Mineral.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.
operacional = “Desconhecido™ ou “Sim” ou *“N&o”’;

Geral situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em |
construcao™; Edif Ext Mineral %
matConstr = “Desconhecido™ ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “N&o aplicavel’;
tipoDivisaoCnae = “Desconhecido” ou 10 — Extragdo de Carvdo Mineral ou 11 — Extracéo de Petroleo
e Servigos Relacionados ou 13 — Extracdo de Minerais Metélicos ou 14 — Extracdo de Minerais N&o-

Metalicos.
Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Ext_Mineral.
Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Plataforma 8.14 Sf? |:|
Situacdo Método de Confeccéo llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Plataforma é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Geral Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
tipoPlataforma = “Desconhecido” ou “Petréleo” ou “Gas” ou “Misto”;

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve ser coincidente com um objeto da classe Ext_Mineral.




Classe

Cddigo Primitiva geométrica
Org_Agropec_Ext_Vegetal Pesca 8.15 C
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Org_Agropec_Ext Vegetal Pesca é:
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e/ou linha e/ou poligono; m:;;':;ﬁ::::"
2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes Equip_Agropec, Deposito_Geral,

Edif_Agropec_Ext Vegetal Pesca, Area_Agropec_Ext Vegetal Pesca, Dep_Abast Agua e

Patio.
3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.
Atributos:

Geral

tipoDivisaoCnae = “Desconhecido” ou 01- Agricultura, Pecuéria e Servigos Relacionados ou 02 —

Silvicultura, Exploragio Florestal e Servigos Relacionados ou 05 — Pesca, Aquicultura e Servigos
Relacionados;

Relacionamentos:
- Agrega objetos da propria categoria e de outras que contém objetos que a compdem: Equip_Agropec,

Deposito_Geral, Edif_Agropec_Ext Vegetal Pesca, Area_Agropec_Ext_Vegetal Pesca,
Dep_Abast_Agua e Patio.

- Um objeto desta classe pode ter como parte objetos das classes Madeireira e/ou
Frigorifico_Matadouro.

Ao Agmopec Bt
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Classe

Cddigo Primitiva geométrica

Area_Agropec_Ext_Vegetal Pesca

8.16 [ ]

Situacdo Método de Confecgéo llustracdo
Regra Geral: ey "":;f:":;i“'
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca é: \ =
1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Org_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca; . I|
2) Um objeto desta classe pode ser agregado por objeto(s) da classe Org_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca. ,
Atributos: = |I
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “No”. — |I
destinadoA = “Desconhecido” ou “Turfa” ou “L&tex” ou “Castanha” ou “Carnalba’ ou “Coco” ou l
“Jaborandi” ou “Acai” ou “Palmito” ou “Babagu” ou “Madeira” ou “Pecudria” ou “Pesca” ou -
“Outros’.
_ o«
Relacionamentos: : /F\//
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca. S
Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Edif_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca 8.17 i\( I:I
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Agropec_Ext_Vegetal Pesca é: ; e
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Org_Agropec_Ext Vegetal Pesca.
"
Atributos: { I|
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”. / |
operacional = “Desconhecido™ ou “Sim” ou “N&o”; | !
Geral situacaoFisica = “Desconhecida’ ou Abandonada ou Destruida ou Construida ou Em construgao; Eaué_Agmpee I|

tipoEdifAgropec = “Desconhecido™ ou “Sede operacional de fazenda” ou “Aviério” ou “Apiério” ou
“Viveiro de plantas™ ou “Viveiro para acquicultura” ou “Pocilga” ou “Curral’ ou “Outros™.
matConstr = “Desconhecido’ ou “Alvenaria™ ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “Nao aplicavel”.

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca.

\. I gy wprspec un_
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lasse

Cddigo

Primitiva geométrica

Equip_Agropec

8.18

w — |

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Equip_Agropec é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono;
2) Um  objeto desta classe pode ser agregado a um
Org_Agropec_Ext_Vegetal Pesca.

objeto da  classe

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

operacional = “Desconhecido™ ou *“*Sim” ou *“ N&o”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada™ ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

tipoEquipAgropec = ““Desconhecido” ou “Pivd central” ou “Outros”;

matConstr = “Desconhecido™ ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal”” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “N&o aplicavel”;

Relacionamentos:
FEcta clacens node cor aareagada 3 claces Orn Anroneac Evt \/oanetal Peera

Equip_Agrepec

Classe

Primitiva_geométrica

Descontinuidade_Geometria_Estrutura_Economica

w — [

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Um objeto Descontinuidade_Geometria_Estrutura_Economica indica que ocorreu uma
descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de
ligagdo cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos.

Regra Geral:
A regra geral de construgio da geometria dos objetos da classe Descontinuidade_Geometria_

Estrutura_Economica ¢ do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”’;

motivoDescont=“Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou ‘“‘Descont_escala_insumo™ ou
“Descont_transfom” ou ““Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia”.




Categoria

LOCALIDADES
Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Cidade 9.02 C
Situagao Meétodo de Confeccdo llustragdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Cidade é: :
il Area Lichana
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono; F lulsh
2) A Classe podera agregar ainda as geometrias da Classe Area_Urbana_lsolada dos tipo ponto e/ou o
poligono que compdem a classe Cidade; =55
3) Os objetos a serem agregados, que compdem esta classe, serdo identificados e selecionados pelo ; Cdade
operador. [
Geral Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou ““N&o”.

geocodigo = a ser preenchido; _ Arisi Fiifizads

Relacionamentos: e il

- Esta classe pode agregar um ou mais objetos da classe Area_Urbana_lsolada e deve agregar um objeto s

da classe Sede e pode agregar varios objetos da classe Area_Edificada; »

- Esta classe podera ser especializada na classe Capital. *e I " -

Nota: N&o seréo agregadas edificagdes ou construcdes isoladas.
Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Capital 9.03 C

Situacéo Método de Confeccéo llustracéo

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Capital é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono. -

Atributos:g _' 7

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”". Cagital

G tipoCapital = “Capital federal” ou “Capital estadual”’;
eral ) .

geocodigo = A ser preenchido;

nomeAbrev = A ser preenchido.

Relacionamentos: g g '

- Esta classe ¢ uma especializagdo da classe Cidade;
- Esta classe pode agregar um ou mais objetos da classe Area_Urbana_lsolada e deve agregar um objeto
da classe Sede e pode agregar varios objetos da classe Area_Edificada.




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Vila 9.04 C
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracéo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Vila é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) A Classe podera agregar ainda as geometrias da Classe Area_Urbana_lsolada dos tipo ponto e/ou
poligono que compdem a classe Vila;
3) Os objetos a serem agregados, que compdem esta classe, serdo identificados e selecionados pelo
operador.
Geral Atributos: =
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
geocodigo = A ser preenchido; ST
nomeAbrev = A ser preenchido. '
Relacionamentos:
- Esta classe podera agregar um objeto da classe Area_Urbana_lsolada;
- Esta classe pode agregar um ou mais objetos da classe Area_Urbana_lsolada e deve agregar um objeto
da classe Sede e pode agregar varios objetos da classe Area_Edificada.
Classe Cadigo Primitiva_geométrica |
Area_Urbana_lsolada 9.05 ﬁ//? I:I
Situacao Meétodo de Confecgao ~
llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgio da geometria dos objetos da classe Area_Urbana_lsolada é:
.‘ ||:.“_1 rrcu_
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono. e
Atributos:
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o’.
tipoAssociado = “Vila” ou “Cidade™;
geocodigo = A ser preenchido; v

nomeAbrev = A ser preenchido.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada pela classe Vila ou Cidade.

Fedarla




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Aglomerado_Rural_De_Extensao_Urbana 9.07 C
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgao da geometria dos objetos da classe Aghmerado_Rural
Aglomerado_Rural_De_Extensao_Urbana é: e
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Atributos: ———
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’; e
geocodigo = A ser preenchido; (ra.. Sede
nomeAbrev = A ser preenchido. A
|
3 brea_Ediliesds
Relacionamentos: |
- Esta classe é uma especializagdo da classe Aglomerado_Rural; ) — o
- Esta classe pode agregar um objeto da classe Sede e pode agregar varios objetos da classe N
Area_Edificada “
Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Aglomerado_Rural_Isolado 9.08 C
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Aglomerado_Rural_Isolado é: gt
B Exfemlo Lrbaes
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
Geral tipoAglomRurlsol = “Povoado” ou “Ntcleo™ ou “Outros aglomerados rurais isolados™; _—
QEOCOdigo = Aser preenChidO; - .. Sede Aglareerads Raral

nomeAbrev =A ser preenchido.

Relacionamentos:
- Esta classe ¢ uma especializacdo da classe Aglomerado_Rural;

-Esta classe pode agregar um objeto da classe Sede e pode agregar varios objetos da classe
Area_Edificada.

Arra Edificsds

le Exieashs Lrdana
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Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Area_Edificada

9.09

[ ]

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Edificada é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Edificada;
2) Um objeto desta classe sempre sera usado para identificar uma area densamente edificada de um
objeto da classe Localidade, estando, portanto, agregado a um destes objetos.
Geral Atributos: I'

geometriaAproximada = “Sim” ou *“N&o0”’;
geocodigo = A ser preenchido;

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a uma das seguintes classes: Cidade; Vila; Capital;
Area_Urbana_lsolada; Aglomerado Rural_de Extensao_Urbana; Aglomerado Rural_lsolado
que, sdo especializagdes da classe Localidade.

wrea_Edificsdn




Classe

Cédigo Primitiva_geométrica

Aldeia_Indigena

9.10 C

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Aldeia_Indigena é:

1) A classe agrega as geometrias das classes do tipo ponto ou do tipo poligono da classe
Complexo_Habitacional,

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos da classe Area_Habitacional e deve agregar objetos da
classe Hab_ Indigena.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
geocodigo = A ser preenchido;

Relacionamentos:
- Esta classe ¢ uma especializacdo da classe Complexo_Habitacional.

Habitagio_Indigena

Habitagdo_Indigena

l:l Aldeia_Indigena
[ |

Classe

Cadigo Primitiva_geométrica

Hab_Indigena

9.1 ¢ [

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Hab_Indigena é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;

2) Um objeto desta classe (que ¢ especializagdo de Edif_Habitacional) deve ser agregado a um objeto
da classe Aldeia_Indigena (que ¢ especializagdo de Complexo_Habitacional);

3) Os objetos a serem agregados, que compdem esta classe, serdo identificados e selecionados pelo
operador.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.
tipoHablInd = “Isolada’ ou “Coletiva”;

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve ser agregado & um objeto da classe Aldeia_Indigena;
- Esta classe ¢ especializagdo da classe Edif_Habitacional).

Habitagio_Indigena

Habitagdo_Indigena

Aldeia_Indigena

[ |




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Complexo_Habitacional

9.12

C

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Complexo_Habitacional é:

1) A classe agrega as geometrias de outras classes de objetos que compdem a classe

Complexo_Habitacional,
2) Um objeto desta classe pode agregar objetos da classe Area_Habitacional e deve agregar objetos da

classe Edif_Habitacional
3) Os objetos a serem agregados, que compdem este complexo, serdo identificados e selecionados pelo

operador.
Atributos: N&o ha atributos obrigatorios.

Relacionamentos:

- Agrega classes de Primitiva geométrica do tipo ponto e/ou poligono que a compdem: Edif_Habitacional
e/ou Area_Habitacional;

- Esta classe pode ser especializada na classe Aldeia_Indigena.

Comples_

e Habitscivaal
FiE Habvmewra

— — — ¥ huren {labstivned

Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Area_Habitacional

9.13

[ ]

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Habitacional é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Habitacional;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado por objeto(s) da classe Complexo_Habitacional.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Habitacional.

Aren_Hablisciensl




Classe

Cadigo Primitiva_geométrica

Edif_Habitacional

9.14 sSe []

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Habitacional é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Complexo_Habitacional,
3) Os objetos a serem agregados, que compdem esta classe, serdo identificados e selecionados pelo = .. i |

operador. b
Atributos: . N ] Edif Iishitaciomal
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.
operacional = “Desconhecido™ ou “Sim” ou *“N&o”’; e
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada™ ou ‘“Destruida” ou “Construida” ou “Em I [
construcao’; / L ) ) e, | Fiil Habitachorml
matConstr = “Desconhecido™ ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou e _
~ -z =
“Outros™ ou “N&o aplicavel”;
Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Habitacional;
- Esta classe pode ser especializada na classe Hab_Indigena.
Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Nome_Local 9.15 i?

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Nome_Local é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’.

L
Geral Relacionamentos: Nerme Ll

- Um objeto desta classe deve estar contido em um objeto da classe Municipio;
- Um objeto desta classe pertence a um ou mais objetos das especilizagdes da classe Localidade.




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Sede é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe é agregado a uma das especializa¢des da classe Localidade.

Area_Edificada




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Descontinuidade_Geometria_L ocalidade - ﬁ — |:|
Situacéo Método de Confeccéo llustracdo
Um objeto Descontinuidade_Geometria_Localidade indica que ocorreu uma descontinuidade
(indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de ligacdo Chels gﬂmnljfuli_iadL:_Lii:_umr_l:r.if_LwrdlidudH|
cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos. TR FLPRAS bR T |
Regra Geral: e
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe A e
Descontinuidade_Geometria_Localidade ¢ do tipo ponto ou linha ou poligono. i 2
{
Atributos: S !
geometriaAproximada = “Sim”’; [P i S
motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou | ——= ol
“Descont_transfom” ou ““Descont_omissao” ou “Descont_excesso™ ou “Descont_acuracia”.
Geral
Fuba 2 | Foka 17
i:"l-'.lgl'FlaLr idada_Ganmatria_| nealidad
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Categoria A
PONTOS DE REFERENCIA

Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Pto_Ref Geod_Topo 10.02 *
Situacao Meétodo de Confecgao llustracéo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Pto_Ref_Geod_Topo é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
proximidade = “Desconhecida” ou “Isolado” ou “Adjacente’ ou “Coincidente”;
tipoRef = “Altimétrico™ ou “Planimétrico” ou “Planialtimétrico” ou “Gravimétrico™;
tipoPtoRefGeodTopo = “Desconhecido” ou “Vértice de Triangulacdo — VT” ou “Referéncia de Nivel —
RN” ou “Estacdo Gravimétrica— EG” ou “Estacéo de Poligonal — EP”” ou “Ponto Astrondmico — PA” ou
“Ponto Barométrico — B” ou “Ponto Trigonométrico — RV’ ou “Ponto de Satélite-SAT”” ou “Outros”; ®
rede = “Desconhecida” ou “Nacional”” ou “Estadual” ou “Municipal’ ou “Privada’; Pio Rel Gead Topo
Geral latitude = A ser preenchido (-GGGoOMM’SS.ssss™);

longitude = A ser preenchido (-GGGoMM’SS.ssss™);

sistemaGeodesico = “SAD-69” ou “SIRGAS” ou “WGS-84" ou “Cdrrego Alegre” ou “Astro Chud” ou
“Outra referéncia”;

referencial Altim = “Torres” ou “Imbituba” ou “Santana” ou “Local” ou “Outra referéncia’;
referencialGrav = “Desconhecido” ou “Postdam 1930 ou “IGSN71” ou “Absoluto” ou “Local” ou
“Ndo aplicavel”;

situacaoMarco = “Desconhecido” ou “Bom estado” ou “Destruido” ou “Destruido sem chapa” ou
“Destruido com chapa danificada™ ou “N&o encontrado” ou “N&o visitado™ ou “N&o construido”.

Relacionamentos:

- Esta classe é uma especializagdo da classe Pto_Geod_Topo_Controle;

- Um objeto desta classe pode ser usado como um objeto da classe Pto_Controle;

- Um objeto desta classe pode ser coincidente com um objeto da classe Ponto_Cotado_Altimetrico.




Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Pto_Controle

10.03 i\(

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Pto_Controle é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou *“N&0”’;

tipoRef = “Altimétrico” ou “Planimétrico” ou “Planialtimétrico”;

tipoPtoControle = “Ponto de Controle” ou “Centro Perspectivo” ou “Ponto Fotogramétrico” ou
“Outros™;

materializado = “Desconhecido” ou “Sim” ou “N&o”’;

latitude = A ser preenchido (-GGGoMM’SS.ssss™);

longitude = A ser preenchido (-GGGoMM’SS.ssss™);

sistemaGeodesico = “SAD-69” ou “SIRGAS” ou “WGS-84"" ou “Cdrrego Alegre” ou “Astro Chud” ou
“Outra referéncia”;

referencial Altim = “Torres” ou “Imbituba” ou ‘Santana” ou “Local” ou “Outra referéncia”;

Relacionamentos:

- Esta classe é uma especializagdo da classe Pto_Geod_Topo_Controle;

- Um objeto desta classe pode usar um objeto da classe Pto_Ref Geod_Topo;

- Um objeto desta classe pode ser coincidente com um objeto da classe Ponto_Cotado_Altimetrico.

Fio Conlrole

Classe

Cadigo Primitiva_geométrica

Est_Med_Fenomenos

10.04 C

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustragdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Est_Med_Fenomenos é:

1) Esta classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou poligono que
compdem a classe Est_Med_Fenomenos;
2) Os objetos agregados que formam este complexo serao identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:

tipoEstMed = “Desconhecido” ou “Esta¢éo Climatoldgica Principal — CP” ou “Estacdo Climatoldgica
Auxiliar —CA” ou “Estacdo Agroclimatoldgica — AC” ou “Estacdo Pluviométrica — PL” ou “Estacéo
Edlica — EO” ou “Estacdo Evaporimétrica — EV”’ ou “Estacdo Solarimétrica — SL”” ou “Estacdo de
Radar Meteoroldgico —-RD” ou “Estacéo de Radiossonda — RS” ou “Estacé@o Fluviométrica — FL” ou
Estacdo Maregrafica— MA” ou “Estagdo de Marés Terrestres — Crosta™;

Relacionamentos:
- Agrega os objetos das classes que a compdem: Area_Est_Med_Fenomenos;
Edif_Constr_Est_Med_Fen; Pto_Est_ Med_Fenomenos, Est_ Med_Fenomenos (auto agregacao).
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Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Pto_Est Med_Fenomenos

10.05

P

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Pto_Est_Med_Fenomenos é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto;
2) Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Est_Med_Fenomenos,

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou *“N&0”’;

tipoPtoEstMed = ““Desconhecido” ou “Pto_Estacdo Climatoldgica Principal —CP”” ou “Pto_Estacéo
Climatolégica Auxiliar —CA” ou “Pto_Estagdo Agroclimatoldgica — AC™ ou “Pto_Estacdo Pluviométrica
— PL” ou “Pto_Estacdo Edlica — EO” ou “Pto_Estacdo Evaporimétrica — EV”’ ou “Pto_Estacéo
Solarimétrica — SL” ou “Pto_Estacdo de Radar Meteoroldgico —RD” ou “Pto_Estagdo de Radiossonda —
RS ou “Pto_Esta¢do Fluviométrica — FL” ou “Pto_Estacdo Maregrafica — MA” ou “Pto_Esta¢do de
Marés Terrestres — Crosta™;

Relacionamentos:

- Esta classe deve ser agregada a uma classe Est_ Med_Fenomenos,

- Objetos desta classe podem tocar ou ser adjacentes ou estarem dentro de um objeto da classe
Trecho_Curso_Dagua.
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Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Edif_Constr_Est Med

10.06

wo [

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Constr_Est_Med é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono ;
2) Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Est_Med_Fenomenos,

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

operacional = “Desconhecido™ ou *“*Sim” ou “N&o”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo;

matConstr = “Desconhecido’ ou “Alvenaria’ ou “Concreto” ou “Madeira’” ou “Metal” ou “Rocha’ ou
“Outros” ou “N&o aplicavel”;

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Est_Med_Fenomenos.
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Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Area_Est Med_Fenomenos

10.07

[

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Est_Med_Fenomenos é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Est_Med_Fenomenos;
2) Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Est_Med_Fenomenos.
Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Est_ Med_Fenomenos.

Asea_Far Ml
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Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Descontinuidade_Geometria_Pontos_De_Referencia

¥ [

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Um objeto Descontinuidade_Geometria_Pontos_De_ Referéncia indica que ocorreu uma
descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de
ligagdo cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe

Descontinuidade_Geometria_Pontos_De_ Referencia ¢ do tipo ponto ou poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”’;

motivoDescont=“Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou ‘“Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom” ou ““Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia”.




Categoria

LIMITES
Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Marco_De_Limite 11.01 i\(
Situacao Meétodo de Confecgao llustracéo
Maroo De Limite
Regra Geral: e
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Marco_De_Limite é: . e —
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. i e
Atributos:
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou *“N&0”’;
tipoMarcoLim = “Internacional’” ou “Estadual’ ou “Municipal’ ou “Outros’;
sistemaGeodesico = “SAD-69” ou “SIRGAS” ou “WGS-84" ou “Cdrrego Alegre” ou “Astro Chud” ou
“Outra referéncia”;
referencial Altim = “Torres™ ou “Imbituba” ou “Santana” ou “Local”” ou “Outra referéncia”; Mams T Lini
oLt Marea D¢ Limile
Relacionamentos:
- Objetos desta classe podem materializar a classe Linha_De_Limite. L @




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Linha_De_Limite 11.02
Situacao Meétodo de Confecgao llustracéo
Regra Geral: j
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Linha_De_Limite é: 4
it [ Limiie
1) Primitiva geométrica do tipo linha; o i
2) Quando o(s) objeto(s) for(em): Limite_Politico_ Administrativo; o
Limite_Intra_Municipal_Administrativo; Limite_Operacional; Outros_Limites_Oficiais; Vi _
Limite_Area_Especial; Limite_Particular, o operador devera construir a geometria numa destas Liska B Linike / s
classes. B <
- T
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou ‘N&o”. ™
coincideCom = “N&o identificado” ou “Contorno massa d’agua” ou “Cumeada” ou “Linha de
drenagem” ou “Linha seca” ou “Costa visivel da carta” ou “Rodovia” ou “Ferrovia”;
Geral Relacionamentos:
-Esta classe pode se especializar nas classes: Limite_Politico_ Administrativo;
Limite_Intra_Municipal_Administrativo; Limite_Operacional; Outros_Limites_Oficiais;
Limite_Area_Especial; Limite_Particular.

-Pode ser materializada por objetos das classes: Marco_De_Limite e/ou Delimitacao_Fisica;
-Objetos desta classe podem ser adjacentes ou atravessarem objetos da classe Massa_Dagua;
-Objetos desta classe podem coincidir com ou estarem dentro de objetos da classe Trecho_Curso_Dagua.

Links D Limit




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Limite_Politico_Administrativo 11.03
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Limite_Politico_Administrativo é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”".

Geral tipoLimPol = “Internacional” ou “Estadual’” ou “Municipal’’; -
Relacionamentos:
- Objetos desta classe podem ser agregados as classes Area_Politico_Administrativa e/ou

Area_De_L.itigio;
- Esta classe pode reivindicar a classe Area_De_L.itigio.
OBS: Deve ser fornecido pelo Orgdo competente (CBDL e/ou IBGE)
Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Limite_Intra_Municipal_Administrativo 11.04
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Limite_Intra_Municipal_Administrativo
é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou ““N&o”.

Geral tipoLimIntraMun = ©“Distrital” ou “Sub-distrital” ou ‘Perimetro urbano legal” ou “Regido

era

administrativa” ou “Bairro”.
obsSituacao = A ser preenchido;
extensao = A ser preenchido.

Relacionamentos:

- Objetos desta classe podem ser agregados a classe Area_Politico_Administrativa

- Objetos desta classe podem ainda ser agregados, compondo-as, as classes Cidade e/ou Vila;
- Esta classe ¢ uma especializacdo da classe Linha_De_Limite.

OBS: Deve ser fornecido pelo documento cadastral do municipio.




Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Limite_Operacional

11.05

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Limite_Operacional é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

tipoLimOper = “Desconhecido™ ou “Setor censitario” ** ou “Linha de base normal” ** ou “Linha de
base reta” ** ou “Costa visivel da carta (interpretada) ***”” ou “Linha preamar média — 1831 ** ou
“Linha média de enchente-ORD”* **;

obsSituacao = a ser preenchido.

Relacionamentos:

- Objetos desta classe podem ser agregados a classe Area_Politico_ Administrativa, somente no caso de
tipoLimOper = “Linha de base normal” ou “Linha de base reta” ou “Costa visivel da carta
(interpretada)”’;

- Esta classe ¢ uma especializacdo da classe Linha_De_Limite.

OBS:

** Deve ser fornecido pelo Orgdo competente (IBGE, CHM, SPU etc);
*** A ser produzido a partir do insumo cartografico.

Limite (Iperacienal

1w viavel ducans

Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Outros_Limites_Oficiais

11.06

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Outros_Limites_Oficiais é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

TipoOutLimOfic = “Desconhecido™ ou “Mar territorial” ou ‘“Zona contigua” ou “Zona econdmica
exclusiva” ou “Lateral maritima” ou “Faixa de fronteira” ou “Plataforma continental juridica’ ou
“Outros”.

obsSituacao = a ser preenchido;

extensao = a ser preenchido.

Relacionamentos:
- Esta classe ¢ uma especializacdo da classe Linha_De_Limite.

OBS: A ser fornecido pelo Orgéo competente.




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Limite_Particular 11.07
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Limite_Particular é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha. e
Atributos: Fruada =
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’; _
obsSituacao = A ser preenchido; /"
extensao = A ser preenchido.
Relacionamentos:
- Objetos desta classe podem ser agregados a classe Area_de_Propriedade_Particular;
- Esta classe ¢ uma especializacdo da classe Linha_De_Limite.
Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Area_De_Propriedade_Particular 11.08 I:I
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_De_Propriedade_Particular é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.
hiea Be_Projiredade
Atributos: Pirtiar
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”".

Relacionamentos:
- Esta classe pode agregar objetos da classe Limite_Particular.

-




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Limite_Area_Especial

11.09

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgio da geometria dos objetos da classe Limite_Area_Especial é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou ““N&o”.
tipoLimAreaEsp = “Terra publica” ou “Terra indigena” ou “Quilombo” ou “Assentamento rural” ou
“Amazbnia legal” ou “Faixa de fronteira” ou “Poligono das secas” ou “Area de preservacéo
permanente” ou “Reserva legal” ou “Mosaico” ou “Distrito florestal” ou “Corredor ecolégico™ ou
“Floresta publica” ou “Sitios RAMSAR” ou “Sitios do patrimbnio” ou “Reserva da biosfera” ou
“Reserva florestal” ou “Reserva ecolégica™ ou “Estacao bioldgica” ou “Horto florestal” ou “Estrada

Geral parque” ou “Floresta de rendimento sustentavel” ou “Floresta Extrativista” ou “Area de Prote¢éo -

Ambiental — APA” ou “Area de Relevante Interesse Ecoldgico — ARIE” ou “Floresta — FLO” ou “Reserva
de Desenvolvimento Sustentavel — RDS” ou “Reserva Extrativista — RESEX” ou “Reserva de Fauna —
REFAU” ou “Reserva Particular do Patriménio Natural — RPPN” ou “Estacdo Ecolégica — ESEC” ou
“Parque — PAR” ou “Monumento Natural — MONA” ou “Reserva Bioldgica — REBIO” ou “Reflgio de
Vida Silvestre — RVS” ou “Outros”;

obsSituacao = A ser preenchido;

extensao = A ser preenchido.

Relacionamentos:
- Um ou no maximo dois objetos desta classe devem ser agregados a classe Area_Especial;

- Esta classe ¢ uma especializacdo da classe Linha_De_Limite.

OBS: A ser fornecido pelo Orgédo competente




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Pais 11.11 [ ]
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Pais é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
Geral sigla = A ser preenchido; -
codls03166 = A ser preenchido
Relacionamentos:
- Esta classe deve agregar objetos da classe Unidade_Federacao;
- Esta classe ¢ especializacio da classe Area_Politico_Administrativa.
OBS: Poligono gerado a partir dos objetos da classe Limite_Politico_Administrativo.
Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Unidade_Federacao 11.12 I:I
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Regra Geral:
A regra geral de construgio da geometria dos objetos da classe Unidade_Federacao é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.
Atributos:
geometriaAproximada = *“Sim” ou “N&o”’;
Geral -

geocodigo = A ser preenchido;
sigla = A ser preenchido.

Relacionamentos:

- Esta classe deve agregar objetos da classe Municipio;

- Objetos desta classe devem ser agregados a classe Pais;

- Esta classe ¢ especializagdo da classe Area_Politico_Administrativa.




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Municipio

11.13

[

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Municipio é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
geocodigo = A ser preenchido;
anoDeReferencia = A ser preenchido;

Relacionamentos:

- Esta classe deve agregar objetos da classe Distrito;

- Objetos desta classe devem estar agregados a classe Unidade_Federacao;
- Esta classe ¢ especializacdo da classe Area_Politico_ Administrativa;

- Objetos desta classe podem conter objetos da classe Nome_Local.

OBS: A ser fornecido pelo IBGE.

Munkiple

Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Distrito

11.14

[

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Distrito é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
geocodigo = A ser preenchido;
anoDeReferencia = A ser preenchido;

Relacionamentos:

- Esta classe deve agregar objetos da classe Sub_Distrito;

- Objetos desta classe devem ser agregados a classe Municipio.

- Esta classe ¢ especializacdo da classe Area_Politico_Administrativa.

OBS: Deve ser fornecido pelo documento cadastral do municipio.




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Sub_Distrito

11.15

[

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Sub_Distrito é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
geocodigo = A ser preenchido;
anoDeReferencia = A ser preenchido;

Relacionamentos:
- Objetos desta classe devem ser agregados a classe Distrito;

- Esta classe ¢ especializacdo da classe Area_Politico_Administrativa.

OBS: Deve ser fornecido pelo documento cadastral do municipio.

Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Regiao_Administrativa

11.16

[

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Regiao_Administrativa é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
anoDeReferencia = A ser preenchido;

Relacionamentos:

- Objetos desta classe devem ser agregados a classe Cidade;

- Esta classe ¢ especializacdo da classe Area_Politico_Administrativa.

OBS: Deve ser fornecido pelo documento cadastral do municipio.




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Bairro 11.17 I:I
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Bairro é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;

Geral anoDeReferencia = A ser preenchido; -

Relacionamentos:
- Objetos desta classe devem ser agregados a classe Cidade;

- Esta classe ¢ uma especializacdo da classe Area_Politico_Administrativa.

OBS: Deve ser fornecido pelo documento cadastral do municipio.




Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Area_De_L.itigio

11.18 [ ]

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgio da geometria dos objetos da classe Area_De_L.itigio é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, pois suas dimensdes comprimento e largura sdo adquiridas.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou ““N&o”’;
descricao = A ser preenchido;

Relacionamentos:
- Esta classe podera agregar objetos da classe Limite_Politico_Administrativo;
- Esta classe pode ser reivindicada pela classe Area_Politico_Administrativa.

OBS: Deve ser informado pelas partes conflitantes.

Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Delimitacao_Fisica

11.19

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Delimitacao_Fisica é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”’;
tipoDelimFis = “Desconhecido’ ou “Cerca” ou “Muro”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria’ ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal’ ou “Rocha” ou

“Outros” ou “N&o aplicavel”;
eletrificada = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “Nao”’;

Relacionamentos:
- Objetos desta classe materializam a classe Linha_De_Limite.

Deligitacia Faca

[pirca’memy




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Unidade_Uso_Sustentavel

11.24

A

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Unidade_Uso_Sustentavel é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o’;

administracao = “Desconhecida’” ou “Federal’” ou “Estadual’ ou “Distrital’ ou “Municipal”’;
tipoUnidUsoSust = “Area de Protegdo Ambiental — APA” ou “Area de Relevante Interesse Ecoldgico —
ARIE” ou “Floresta — FLO” ou “Reserva de Desenvolvimento Sustentavel — RDS” ou “Reserva
Extrativista — RESEX” ou “Reserva de Fauna — REFAU” ou “Reserva Particular do Patrimdnio Natural
— RPPN”;

Relacionamentos:
- Esta classe ¢ uma especializagdo da classe Unidade_Conservacao_SNUC.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgédo competente.




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Unidade_Protecao_Integral

11.25

e [

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Unidade_Protecao_Integral é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou *“N&o0”’;

administracao = “Desconhecida’” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Distrital”” ou “Municipal”’;
tipoUnidProtInteg = “Estagdo Ecoldgica — ESEC” ou “Parque — PAR” ou “Monumento Natural —
MONA” ou “Reserva Bioldgica — REBIO” ou “Refugio de Vida Silvestre — RVS”.

Relacionamentos:
- Esta classe ¢ uma especializagdo da classe Unidade_Conservacao_SNUC.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgédo competente.

Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Unidade_Conservacao_Nao_Snuc

11.26

v [

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Unidade_Conservacao_Nao_Snuc é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim”“ou “N&o”’;

administracao = “Desconhecida’” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Distrital”” ou “Municipal”’;

Relacionamentos:
- Esta classe ¢ uma especializagdo da classe Unidade_Conservacao.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgéo competente.




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Outras_Unid_Protegidas

11.27

e [

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgio da geometria dos objetos da classe Outras_Unid_Protegidas é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou *“N&0”’;

tipoOutUnidProt = “Area de preservagio permanente” ou “Reserva legal” ou “Mosaico” ou “Distrito
florestal” ou “Corredor ecoldgico” ou “Floresta publica” ou “Sitios RAMSAR” ou “Sitios do
patrim6nio” ou ‘Reserva da biosfera™;

administracao = “Desconhecida’” ou “Federal” ou “Estadual’ ou “Distrital”” ou “Municipal”’;

Relacionamentos:
- Esta classe é uma especializagdo da classe Unidades_Protegidas.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgédo competente.

Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Terra_Publica

11.28

[ ]

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Terra_Publica é:

1) Primitiva geométrica do poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou *“N&o0”’;

Relacionamentos:

- Esta classe ¢ uma especializagio da classe Area_Especial.

- Este classe podera se especializar nas classes Area_Pub_Civil e/ou Area_Pub_Miliar, da Categoria
Administragdo Publica.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgédo competente.

Terra_Paiilina
[Area Pab {nil
Arca Fub Mikiar)




Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Area_Uso_Comunitario

11.29 s [ ]

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Uso_Comunitario é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou *“N&o0”’;
tipoAreaUsoComun = “Quilombo” ou “Assentamento rural”;

Relacionamentos:
- Esta classe é uma especializagdo da classe Area_Especial,

- Esta classe podera se especializar na classe Terra_lndigena.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgédo competente.

Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Area_Desenvolvimento_Controle

11.30 7//\3 []

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Desenvolvimento_Controle é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou *“N&0’*;
classificacao = A ser preenchido;

Relacionamentos:
- Esta classe é uma especializagdo da classe Area_Especial.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgéo competente.




Classe

Cddigo Primitiva_geométrica

Terra_Indigena

11.31 * I:I

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracéo
.,-o-""_'_'_'—‘_\_‘_"m.\_
Regra Geral: g /
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Terra_Indigena é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Atributos:
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou *“N&o0”’;

Relacionamentos:
- Esta classe é uma especializagdo da classe Area_Uso_Comunitario;

- Objetos da classe Aldeia_Indigena podem estar dentro da classe Terra_Indigena.

OBS: Deve ser fornecido pela FUNAL.

i Indizens




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Descontinuidade_Geometria_Limites

¥ [

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Um objeto Descontinuidade_Geometria_Limites indica que ocorreu uma descontinuidade (indesejavel)
do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de ligacao cartografica (extrapola
tolerancias), ela pode ocorrer por varios motivos.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Descontinuidade_Geometria_Limites é
do tipo ponto ou poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”’;

motivoDescont= *“Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom” ou ““Descont_omissao” ou “Descont_excesso™ ou “Descont_acuracia”.

hra D Poopricd sl
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Catego~ria )
ADMINISTRACAO PUBLICA

Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Instituicao_Publica 12.01 C
Situagao Meétodo de Confeccdo llustracéo
Inatitnican_Pahlica
ey Pub Livil
Arza_Peb Civil

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Instituicao_Publica é:

1) Objetos desta classe agregam as geometrias de objetos de outras classes cujas primitivas geométricas

podem ser do tipo ponto e/ou poligono.

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Geral ReETd irsatnici
Atributos: patlicaem
tipoGrupoCnae = “Desconhecido” ou 75-1 — Administragdo do Estado e da Politica Econdmica e locss dferertes
Social ou 75-2 Servicos Coletivos Prestados pela Administragdo Publica ou 75-3 Seguridade Social; :

B Itltuicas_Publica |
Relacionamentos: |
- Agrega classes da propria categoria cujos objetos podem ser: Org_Pub_Civil; Org_Pub_Militar. '
O P Malitar |f
Area Pk Miliar |

drea Fub Militsr

v, Pub_Miliar

Edif Puby Miliie




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Org_Pub_Civil 12.02 C

Situagao Meétodo de Confeccdo llustracdo

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Org_Pub_Civil é:

1) Objetos desta classe agregam as geometrias de objetos de outras classes cujas primitivas geométricas

podem ser do tipo ponto e/ou poligono que compdem a Org_Pub_Civil; )
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador. . = \
e
Atributos: | @ —
tipoGrupoCnae = “Desconhecido” ou 7511-6 Administragdo Plblica em geral ou 7512-4 Regulagio oee , Srhak Gt
Geral das Atividades Sociais e Culturais ou 7513-2 Regulacdo das Atividades Econbmicas ou 7514-0 ! E _

Atividades de Apoio & Administracdo Publica ou 7521-3 RelagOes Exteriores ou 7523-0 Justi¢a ou 7524- E e e S i

8 Seguranca e Ordem Publica ou 7525-6 Defesa Civil ou 7530-2 Seguridade Social; | A

administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal”’; | e

poderPublico = “Desconhecido’ ou “Executivo” ou “Legislativo” ou “Judiciario”. i T

Relacionamentos:

- Agrega classes da propria categoria cujos objetos podem ser: Area_Pub_Civil; Edif_Pub_Civil.

- Esta classe podera ser agregada a classe Instituicao_Publica.

- Pode administrar a classe Org_Industrial.

Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Area_Pub_Civil 12.03 [ ]

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Pub_Civil é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Pub_Civil. - : %

Atributos: ! g

Geral geometriaAproximada = “Sim” ou ““N&o”. i . '

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Pub_Civil.

l|r|,-J__|'|| h_L il




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Edif_Pub_Civil 12.04 s []
Situacao Meétodo de Confecgao llustracéo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Pub_Civil é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) Quando ofs) objeto(s) for(em) um Posto_Fiscal ou Posto_Pol_Rod, o operador devera construir a
geometria em uma destas classes. e
Atributos: *.“. 3
geometriaAproximada = “Sim” ou *“N&o0”’; ee
tipoEdifCivil = “Desconhecido” ou “Policial” ou “Prisional” ou “Cartorial” ou “Gestdo” ou P Edif_ Fub Chl Org ub Civi
“Eleitoral” ou “Producdo e/ou pesquisa” ou “Seguridade social” ou “Camara municipal” ou
Geral “Assembléia legislativa™ ou “Prefeitura” ou “Outros”; Area Pub Civil

operacional = “Desconhecido™ ou “Sim” ou *“N&o”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

matConstr = “Desconhecido’ ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal”” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “N&o aplicavel”;

tipoUsoEdif = “Desconhecido” ou “Prdprio nacional” ou “Uso especial” ou “da Uni&o”’;

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Pub_Civil, mesmo que esta organizag¢do agregue apenas
uma edificagao.

- Esta classe pode ainda ser uma das classes: Posto_Fiscal ou Posto_Pol_Rod.




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Posto_Fiscal 12.05 * |:|
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Posto_Fiscal é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto, ou do tipo poligono. =g —

| ]

Atributos: 3 H

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&0”; E s Y e——
Geral tipoPostoFisc = “Desconhecido” ou “Tributagédo™ ou “Fiscaliza¢do™ ou “Mista” ou “Outros™; | | . X

o Aren Pus Ol L. __.:-_".-"

operacional = “Desconhecido™ ou ““Sim” ou “N&0”*;
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida”
construcéo™;

Relacionamentos:
- Esta classe é um tipo de objeto da classe Edif_Pub_Civil.

ou “Em




Classe Cddigo Primitiva_geométrica

Org_Pub_Militar 12.06 C

Situagao Meétodo de Confeccdo llustracéo

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Org_Pub_Militar é:

1) Objetos desta classe agregam as geometrias de objetos de outras classes cujas primitivas geométricas
podem ser do tipo ponto e/ou poligono que compdem a Org_Pub_Militar.

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos: ittt

tipoClasseCnae = “Desconhecido™ ou 7522-1 — Defesa ou 7524-8 -Seguranca e Ordem Publica;

instituicao = “Desconhecida” ou “Marinha” ou “Exército” ou “Aeronautica” ou “Policia militar” ou

Geral “Corpo de bombeiros™ ou “Outros’;

administracao = “‘Desconhecida’ ou “Federal” ou “Estadual”’;

ensino = “Desconhecido™ ou “Sim” ou “N&o”*;

saude = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “N&o”’;

classificSigiloso = “Desconhecido™ ou “Sigiloso” ou “Ostensivo™;

Cirg_Pub_Mifitar

frea Pub Militor

Relacionamentos:

- Agrega classes da propria categoria cujos objetos podem ser: Area_Pub_Militar e/ou
Edif_Pub_Miilitar.

- Esta classe pode ser agregada a classe Instituicao_Publica.

- Pode administrar um objeto da classe Org_Industrial.

Classe Cddigo Primitiva_geométrica

Area_Pub_Militar 12.07 [ ]

Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Pub_Militar é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a Area_Pub_Militar.

Insssoas Publics

Crp Pub Militar

Geral Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou ““N&o”. Area_Pub Millitar
Relacionamentos:

- Esta classe deve ser agregada a classe Org_Pub_Militar.




Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Edif_Pub_Militar

12.08

w o [

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Pub_Militar é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto, ou do tipo poligono;
2) Quando o objeto for um Posto_Pol_Rod, o operador devera construir a geometria nesta classe.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou *“N&o0”’;

tipoEdifMil = “Desconhecido” ou “Aquartelamento” ou “Campo de instru¢do” ou “Campo de tiro” ou
“Base aérea” ou “Distrito naval” ou “Hotel de transito” ou “Delegacia servico militar’” ou “Posto” ou
“Outros™;

operacional = “Desconhecido™ ou *“*Sim” ou “N&o”’;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

matConstr = “Desconhecido’™ ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal”” ou “Rocha” ou
“Outros™ ou “N&o aplicavel”;

tipoUsoEdif = “Desconhecido” ou “Proprio nacional” ou “Uso especial” ou “da Unido™;

Relacionamentos:

- Esta classe deve ser agregada a classe Org_Pub_Militar, mesmo que esta organizac¢do agregue apenas
uma edificagao.

- Esta classe é pode ser ainda um objeto da classe Posto_Pol_Rod.

[SeSSNEIICIITTINEIeIeS
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Classe

Cddigo

Primitiva_geométrica

Posto_Pol_Rod

12.09

e [

Situacao

Meétodo de Confecgao

llustracéo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Posto_Pol_Rod é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou *“N&o0”’;

tipoPostoPol = “Desconhecido” ou “Posto PM” ou “Posto PRF”;

operacional = “Desconhecido™ ou ““Sim” ou “N&0”*;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™;

nomeAbrev = A ser preenchido.

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser um objeto da classe: Edif_Pub_Civil ou Edif_Pub_Militar.

Py Pod el

Trackn_Radwii

Classe

Cadigo

Primitiva_geométrica

Descontinuidade_Geometria_Adminstracao_Publica

w o [

Situacgao

Meétodo de Confecgao

llustracdo

Geral

Um objeto Descontinuidade_Geometria_Administracao_Publica indica que ocorreu uma
descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de
ligagdo cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos.

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe
Descontinuidade_Geometria_Adminstracao_Publica ¢ do tipo ponto ou poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”’;

motivoDescont=“Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou ‘“Descont_escala_insumo™ ou
“Descont_transfom” ou ““Descont_omissao” ou “Descont_excesso™ ou “Descont_acuracia”.




] Categoria
SAUDE E SERVICO SOCIAL

Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Org_Saude 13.01 C
Situagao Meétodo de Confeccdo llustragdo

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Org_Saude é:

1) Objetos desta classe agregam as geometrias de objetos de outras classes cujas primitivas geométricas

podem ser do tipo ponto e/ou poligono. lirg Sande

2) Os objetos agregados que formam este complexo serao identificados e selecionados pelo operador. L N )
TN ] Edd Sande

Atributos: LR

Geral administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual’ ou “Municipal’ ou “Privada”;

tipoGrupoCnae = “Desconhecido™ ou 85.1 — Atividades de Atencdo a Saude ou 85.2 — Servigos - - frea Saude

Veterinarios; -

Relacionamentos: R e A

- Agrega classes da propria categoria cujos objetos podem ser: Area_Saude; Edif_Saude;

- Pode ser administrada pelas classes: Org_Pub_Militar; Org_Religiosa;

- Esta classe pode ser administrada por um objeto da classe Org_Pub_Civil, da Categoria Administracao

Publica.
Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Area_Saude 13.02 I:I
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Saude é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Saude. ®e e
L N

Atributos: s 8

Geral

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”".

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Org_Saude.

hres Satide




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Edif_Saude 13.03 se [ ]
Situacéo Método de Confeccéo llustracéo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Saude é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Né&o”’; gy
tipoClasseCnae = “Desconhecido” ou 85.11-1 Atendimento hospitalar (Hospital) ou 85.12-0 a0 '
Atendimento a urgéncia e emergéncias (Pronto Socorro) ou 85.13-8 Atencdo ambulatorial (Posto e o0 Eiil_Saude
Centro de Saude) ou 85.14-6 Servigos de complementacéo diagnostica ou terapéutica ou 85.16-2 Outras L N ]
Geral atividades relacionadas com a atengdo a satde (Instituto de Pesquisa) ou 85.20-0 Servicos veterinarios

ou Misto;

operacional = “Desconhecido” ou ““Sim” ou “N&o0’*;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em

construcéo™;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal”” ou “Rocha” ou

“Outros” ou “N&o aplicavel”;

Relacionamentos:

- Esta classe é agregada a classe Org_Saude, mesmo que esta organizacdo agregue apenas uma
edificac@o.




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Org_Servico_Social 13.04 C
Situagao Meétodo de Confeccdo llustracdo

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Org_Servico_Social é:

1) Objetos desta classe agrega as geometrias de objetos de outras classes cujas primitivas geométricas | e

podem ser do tipo ponto e/ou poligono que compdem a classe Org_Servico_Social. *e
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador. »:®
rg Servicn Micial
Atributos: Euif Servioe: Secisl
Geral administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual’ ou “Municipal’ ou “Privada”;

tipoGrupoCnae = 85.3 — Servigo Social;

Relacionamentos: R

- Agrega classes da propria categoria que cujos objetos podem ser: Area_Servico_Social; -

Edif Servico_Social; =
- Pode ser administrada pela classe Org_Religiosa;
- Esta classe pode ser administrada por um objeto da classe Org_Pub_Civil, da Categoria Administracao
Publica.
Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Area_Servico_Social 13.05 I:I
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo

Regra Geral: =3
A regra geral de construgio da geometria dos objetos da classe Area_Servico_Social é: : :

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Servico_Social. b

Oy Sevico_Social
Atributos:
Geral

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Org_Servico_Social.




Classe Cddigo Primitiva_geométrica
Edif_Servico_Social 13.06 i\( [ ]
Situacao Meétodo de Confecgao llustracéo
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Servico_Social é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono. e
LN
Atributos: ™
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o0”*; O Servico Social
tipoClasseCnae = 85.31-6 Servigos sociais com alojamento ou 85.32-4 Servicos Sociais sem alojamento
ou Misto: Edif Servico Sacial
Geral o P ISP PV
operacional = “Desconhecido™ ou “*Sim” ou “N&o”’;
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcéo™; - -
matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou -
“Outros” ou “N&o aplicavel”;
Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Servico_Social, mesmo que esta organizac¢ao agregue
apenas uma edificacao.
Classe Cadigo Primitiva_geométrica
Descontinuidade_Geometria_Saude_Servico_Social - i‘( |:|
Situacgao Meétodo de Confecgao llustracdo
Um objeto Descontinuidade_Geometria_Saude_Servico_Social indica que ocorreu uma
descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de
ligacdo cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos.
Regra Geral:
Geral A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe )

Descontinuidade_Geometria_Saude_Servico_Social ¢ do tipo ponto ou poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”’;

motivoDescont=“Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom” ou ““Descont_omissao” ou “Descont_excesso™ ou “Descont_acuracia”.




Secéo 4 — Casos Particulares de Ocorréncias de Descontinuidade da Geometria dos Objetos

A primitiva geométrica de um mesmo objeto nunca deveria ser interrompida, porém considerando a
impossibilidade de atingir esta premissa, a interrup¢do desta geometria deve ser sinalizada com a classe de objetos
Descontinuidade_Geometria_(NOME DA CATEGORIA). Esta classe de objetos ¢ eminentemente operacional e
ndo esta prevista na ET-EDGV, por este motivo os dominios do atributo motivoDescont estao a seguir relacionados:
(devera ser selecionado apenas um dos tipos abaixo para cada objeto, nesta ordem de prioridade)

a) Descontinuidades geradas devido a aquisicdo da geometria das classes ter sido feita em épocas

diferentes em cada insumo adjacente.(Descont_temporal);

b) Descontinuidades geradas em funcdo dos diferentes Sistemas Geodésicos e de Projecdo de cada
insumo (Descont_transfom);

c) Descontinuidades geradas devido a utilizacdo de insumos (fotografias aéreas, fotolitos, imagens
orbitais etc) em diferentes escalas, no momento da aquisicdo em cada insumo adjacente.
(Descont_escala_insumo);

d) Descontinuidades por falta de acuricia (além da tolerdncia aceitavel para ligagdo) na aquisicdo de
objetos em um dos insumos adjacentes. (Descont_acuracia).

e) Descontinuidades geradas devido a diferentes interpretacdes das classes, em cada insumo adjacente
(folha, fotolito). (Descont_interpret);

f) Descontinuidades por omissao (objeto necessario para a escala em questdo) na aquisi¢ao de objetos em
um dos insumos adjacentes. (Descont_omissao);

g) Descontinuidades por excesso (objeto desnecessario para a escala em questao) na aquisi¢ao de objetos
em um dos insumos adjacentes. (Descont_excesso);

h) Descontinuidades por diferencas nas especificagdes técnicas em projetos adjacentes e de mesma escala
na aquisi¢do de objetos em um dos insumos adjacentes. (Descont_difer_especif_tecnica);

i) Outras.
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CAPITULO VI

ABREVIATURAS, RESPONSABILIDADES

e REFERENCIAS
Secéo 1 - Abreviaturas

5*DL (DSG) — 5* Divisdo de Levantamento

CEMND — Comissao de Estruturacdo da Mapoteca Nacional Digital

CONCAR — Comissao Nacional de Cartografia
DSG - Diretoria de Servico Geografico

ET-EDGV — Especificagdo Técnica para Estruturacdo de Dados Geodésicos Vetoriais

MND — Mapoteca Nacional Digital

OMT-G — Object Modeling Technique for Geographic Applications
SCN — Sistema Cartografico Nacional

UML — Unified Modeling Language

SIRGAS — Sistema de Referéncia Geocéntrico para as Américas
DCO — Diagrama de Classes e Objetos

RCO - Relagdo de Classes e Objetos

Secéo 2 — Responsabilidades

Instituicéo Participante

Especializagdo no Projeto

Cel Omar Antonio Lunardi

Coordenador do Comité

Analista de Sistemas / Eng. Cartdgrafo

Cap Paulo Roberto Pires Feijo

Tec. Cartografia

1° Ten Rafael Fernandes Costa

Eng. Cartografo

3apL 1° Ten Angelo Cantaluppi Silvestri de Freitas

Eng. Cartografo

DSG ST Paulo Danilo Vargas Alves

Tec. Cartografia

2° Sgt André Freire Tabosa

Tec. Cartografia

2° Sgt Wilton Pereira Galvao

Tec. Cartografia

2° Sgt Alysson Correia Lima

Tec. Cartografia

CIGEx Cap Linda Soraya Issmael

Analista de Sistemas / Eng. Cartdgrafa

DSG 1° Sgt Luiz Henrique Moreira de Carvalho

Tec. Cartografia
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Secéo 3 — Referéncias

BIBLIOGRAFIA:

CONCAR - Comissdo Nacional de Cartografia. Especificagdo Técnica para a Estruturacdo de Dados
Geoespacias Vetoriais (ET-EDGV v2.01).

DSG - Diretoria de Servico Geografico. Manual Técnico de Convencles Cartograficas — 12 Parte —
Normas para o emprego dos simbolos. 22 Edi¢éo, 2002.
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ANEXO B

D QualidadeGeometria

MO_MetaMeltadados
+identFicador_MOC: alfarumerico

+idioma_MD; alfarumerico

Dbjeto +niveEscopo_ 0 {abribukto)
+descrichivelEscopo_D0: {geometrial

+nomeTectedour 0o : {ouaidade da Geometria em relacao 208 Pontos de Campo}

+descreve 8 geometiia

1 0.1
+charSst MO MD_Codigocharackerset
= - “unidTesteaour D0 {metrosh
+n|:in';aﬂmacd:ajas!redur_bﬂr.\ al_fanurna.lcn i +classPapProd: PapPed
el mrmﬂCﬂdﬂfhﬂdﬂr_ D= eifarumerico e o) +nomeTestePrece D0 {Qusidade do Ajuste em relscao sos Pontos de Controle }
+enderecalrgasCadsstrador_MD: aFanumerico e ~| +geometriadpraximada: boleana

+dataCadastro_MD slfznumenco

“nomePadran_ M0 {150 19115} +unidTesteProos_D0: {metrosk

+walar_Di0; real

PR _IdentiticacanProdubor
+raspTecnicofquisicGenm_FR: alfanumerico

+W¥ersacPadran_MD: {Z005E )}

L

'[P_'I'dcnl:iﬁnu-rﬂnl"rnllu]:n

+organizaProdubora_PR: aFanumerico
+telefaneConksto_PR: slfsrwumerico
+enderecoConkato_PR: afanumerioo
+emall_PR: alfanumanoo

0..* | +bbuioProduto_IP: alf anumerica

+dabadquisicaeom_[P: aFanumerico
+identificadarcbjeta_IP: alf snumerico

+atuacasGeometria_LP: afanumenco
+nomeCrganizaContato: alfanumerico
+helefoneContato_IP: alfznumerico
+enderecoContabo 1P afanometioo
+eodTipnDadoE spac_TR: {Wetar}
+escdaMaxUtiizFeican_IP: alfanumerica
+idionka_IP: afzromerco

+charSet 1P MO _CodigoCharactcrSet

+finalidadeGeomeatria_IP: {Mapsamanto Sistematical

1.%

FP_EtapaProducan
+declaracaoProcedencia_EP: alfanumernico
+metododquisicGeom_EP: MetodoAgusoieam
+datasquisicGeam_EP: alfanumerica
+warcanE TEDEY _EP: alf anumerico
+wersaE TADGY_EP: aFanumerico

o,
ukliza processo
1I_Ldentificacaclnsumo

ool kb <<Enumeration
PapPcd MO _CodigoCateqoriaTematica

+Desconhecido Aradrografia

+hi=o classificado | | +releva

+it +Egetacan

+8 +sitamalransporbes

+ +energislomunicacoes

+Inferior 4 D +absstecimetoDaguaSaneamertoBasico
+educacanCulura
estruburabconomica
Hocalidades
+ooritosRelerencia
Himikbes
+administracacfubdc s
+saudeServicoSocial

< rodelist = < rodelisk >
TipuInsunio MetodofguisicGeosm
+Desconhecido Hoesconhecido
+Imagem sensor aerotransportado - Fobograbia Aerea +Captura em campo
+Imagem sensor serotransportado - Radar +RiEctituican Fobogr ametrica

+Imagem sensor orbkal
+Dados de campo

+wigingl cartografico (Fotolita)
+Produka Imprasso

+oigitalzacan Manual (cela)

+oigitalzacan Manual (Mesa dighalizadora)
+higitalizacan Semi-Automatica

+Hoagitalizacan Aukormatica

HExtracan dutomatica de Feicoes de Imagens

+nomeTnsuma_I1: alfanumerico
+escalalnsumo_II: alfarumerico
+codsistRef 1

+yersaoPro)_IT: slfsrumenco
+codEspacoElip_I1

+versaElip_I1: alfanumerico
+codEspacolat_II

+yersaoDat_IL: aFanumerico
+outroDabumHoriz_IT: afanumerico
outreDaturiert 11 alfanumerico
+tipolnsumo_I1: Tipalrsumo

+dat alrsumo II: afanunerico
+codinsumo_IT: inbeiro
Hprodutorinsumo 1T alfanumerico
+ielefoneProdutor Insume_I1: afanumerico
+anderecoProdutoringeuna I aFanumerioo
A-amailProdutarinsumo 11 alfanumenco
+docFornecTnsuma_IT: alfanumesrico
+codEnquadinsuma_IT: slfarumerics
+cantoEsgsuplona I alfanumerico
FcantalirlnfLong_IT: alfanumerico
+cantaEsgInfLat_I1: alf anumerico
+cantoDirsupLat I alfanumerico
FooigEntvaly [T Gr_Object
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ANEXO C

LEGENDA:

M — obrigatoério;
O — opcional;

C — condicionado.

ET-ADGV
Modelo 1SO Classe MD. MetaMetadados Exemplo de preenchimento, n-a produgdo do atributo
geometria
MD_Metadata
Fileidentifier Identificador MD <Id que identific. este conj de metadados>
language Idioma_MD <preencher com o Idioma>
characterSet charSet MD <.>
contact (M)
CI_ResponsibleParty
organizationName nomeOrgaoCadastrador MD <EB DSG CIGEx>
contactInfo: CI_Contact
phone: CI_Telephone telefoneOrgaoCadastrador MD <Voz e/ou Fax: 3415-3900>
address: CI_Address enderecoOrgaoCadastrador MD <enderego CIGEx>
dataStamp (M) dataCadastro MD <01/08/2008>
metadataStandardName nomePadrao_ MD <ISO 19115>
metadataStandardVersion versaoPadrao_ MD <2003(E)>
Exemplo de preenchimento, na produgao do atributo
Classe IP_IdentificacaoProduto .
geometria
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MD_Identification.MD_Dateldentification
Citation: CI_Citation
title (M)
date (M)
identifier: MD_Identifier
code
abstract
status: MD_ProgressCode
pointOfContact: CI_ResponsibleParty
organizationName
contactInfo: CI_Contact
phone: CI_Telephone
address: CI_Address
spatialRepresentationType: MD_spatialRepresentationTypeCode
spatialResolution: MD_Resolution
language

characterSet

tituloProduto_IP

dataAquisicGeom IP

identificadorObjeto_IP
finalidadeGeometria IP

situacaoGeometria_IP

nomeOrganizaContato

telefoneContato_IP
enderegoContato_IP
codTipoDadoEspac_IP
escalaMaxUtilizFeicao IP
idioma_IP

charSet_IP

<atrib. Geom. da Cl Obj Trecho Drenagem>

<data aquisigdo da geom. da instancia da Cl Obj>

<Id do sistema, para a instancia da Cl Obj>
<Mapeamento Sistematico...>

<em Elaboragdo...>

<Nome da organizagdo de contato>

<Voz e/ou Fax: n° da organizagdo de contato>
<enderego da organizacdo de contato>
<Vetor>

<100.000>

<portugués>

<.>

Classe PR_IdentificacaoProdutor

Exemplo de preenchimento, na produgdo do atributo

geometria
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MD_Identification.MD_Dateldentification
Citation: CI_Citation
citedResponsibleParty: CI_ResponsibleParty

individualName

organizationName

contactInfo: CI_Contact
phone: CI_Telephone
address: CI_Address

respTecnicoAquisicGeom PR

organizaProdutora PR

telefoneContato PR
enderecoContato PR

email PR

<responsavel técnico pela linha de produgao>

<EB DSG CIGEx>

<Voz e/ou Fax: n° CIGEx>
<enderego CIGEx>

<e-mail func. resp. técnico pela linha produgdo >

Classe DQ_QualidadeGeometria

Exemplo de preenchimento, na produgdo do atributo

geometria
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DQ_DataQuality
Scope: DQ_Scope
level(M) : MD_ScopeCode

levelDescryption:MD_ScopeDescryption

DQ_Element. DQ_Positional Accuracy.DQ_AbsoluteExternalPositional Accuracy
nameOfMeasure
result: DQ_Result.DQ_QuantitativeResult
valueUnit

value

DQ_Element. DQ_Positional Accuracy.DQ_RelativelnternalPositional Accuracy
nameOfMeasure
result: DQ_Result.DQ_ConformanceResult
pass
result:DQ_Result.DQ_QuantitativeResult
valueUnit

value

nivelEscopo_DQ

descricNivelEscopo_DQ

nomeTesteAcur_DQ

unidTesteAcur_DQ

classPapPcd

nomeTestePrecis_ DQ

geometriaAproximada

unidTestePrecis DQ
valor DQ

<atributo>

<geometria>

<qualidade da geometria em relacdo aos ptos de campo>

<metros>

<Desconhecido ou ndo classificado,A,B,C,D, inferior a D>

<qualidade do ajuste em relagio aos ptos de controle.>

<Sim/Nao>

<metros>

<valor do rms>

Classe EP_EtapaProducao

Exemplo de preenchimento, na produgao do atributo

geometria

LI Lineage
Statement(M)
LI ProcessStep
description

dateTime:DateTime

declaracaoProcedencia_EP

metodoAquisicGeom EP
dataAquisicGeom_ EP
versaoETEDGV_EP
versaoETADGV_EP

<preencher obrigatériamente com motivo de ndo haver info
sobre os process ¢/ou as fontes.>

<Vide ADGV>

<01/08/2008>

<Versao 2.02>

<Versao 1.00>
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) Exemplo de preenchimento, na produgdo do atributo
Classe II_Identificacaolnsumo )
geometria
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LI_Source
description

scaleDenominator:MD_RepresentativeFraction.denominator

sourceReferenceSystem:MD_ReferenceSystem.refereceSystemldentifier:RS _Identifier

sourceReferenceSystem:MD_ReferenceSystem.MD_CRS

projeccion:RS_Identifier
codeSpace
version

ellipsoid:RS_Identifier
codeSpace
version

datum:RS_Identifier
codeSpace

version

sourceCitation:CI_Citation
title (M)
date (M)
identifier: MD_Identifier

code

citedResponsibleParty: CI_ResponsibleParty
organizationName

contactInfo: CI_Contact

codeSpace

version

phone: CI_Telephone
address: CI_Address

sourceExtent:EX_Extent
EX_GeographicExtent.EX GeographicDescription
Geographicldentifier:MD _Identifier

code

EX_GeographicExtent.EX GeographicBoundingBox
westBoundLongitude

nomelnsumo_II

escalalnsumo_II

codSistRef II

versaoSistRef II

codEspacoProj_II

versaoProj_II

codEspacoElip II

versaoElip_II
codEspacoDat_II
versaoDat_II
outroDatumHoriz II

outroDatumVert_II

tipolnsumo_II

datalnsumo_II

codlnsumo_II

produtorInsumo_II
telefoneProdutorInsumo_II
enderecoProdutorInsumo_II

emailProdutorInsumo II

docForneclnsumo_II

codEnquadInsumo_II

cantoEsqSupLong_II

<VIDE ADGV>
<25.000>

OBS: CASO SEJA PREENCHIDO 0OS CAMPOS
REFERENTES AO SISTEMA DE REFERENCIA, OS
CAMPOS A SEGUIR NAO PRECISARAO SER
PREENCHIDOS

<preench quando o datum horizontal nio esta pré-definido>

<preench quando o datum vert ndo pré-definido>

<VIDE ADGV>
<01/01/1965-(VIDE ADGV)>

<Id do sistema que identifica este insumo>

<organizagdo que produziu o insumo>

<Voz e/ou Fax: n° Org. produtora insumo>

<enderego Org. produtora insumo >

<e-mail func. resp. técnico pelo insumo >

<documento que autorizou a utiliz. do insumo ou contrato de

compra>

<para o caso de produtos do SCN, usar INom. Fot%Aérea -

n°, Img. Orbit - érbita/ponto...>

<Long GMS do canto esquerdo superior>
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